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Załącznik nr 2 do zapytania ofertowego

„Indywidualizacja procesu nauczania i wychowania uczniów klas I-III szkół podstawowych

dla których organem prowadzącym jest Powiat Grójecki” 

projekt współfinansowany ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego 

Priorytetu IX Rozwój wykształcenia i kompetencji w regionach, Działania 9.1 wyrównywanie szans edukacyjnych i zapewnienie wysokiej jakości usług edukacyjnych świadczonych 
w systemie oświaty, Poddziałanie 9.1.2 „Wyrównywanie szans edukacyjnych uczniów z grup o utrudnionym dostępie do edukacji oraz zmniejszanie różnic w jakości usług edukacyjnych” Programu Operacyjnego Kapitał Ludzki.

SZCZEGÓŁOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA/FORMULARZ CENOWY

……………………………………………….…..

/nazwa firmy lub pieczątka firmowa/

……………………………………………..…….

………………………………………..………….

…………………………………………………….

SOSW Nowe Miasto n/P.

CZEŚĆ I. Doposażenie bazy dydaktycznej w pomoce do prowadzenia zajęć  dla dzieci ze specyficznymi trudnościami w czytaniu i pisaniu, w tym także zagrożonych dysleksją w SOSW Nowe Miasto n/p.
	L.p.
	opis pomocy dydaktycznej
	szt.
	cena netto
	VAT
	Wartość VAT
	cena brutto

	1. 
	Celem dydaktycznym książeczki cześć 1 jest kształcenie umiejętności: 

•rozpoznawania liter jako znaków graficznych, 

•rozróżniania liter drukowanych i pisanych: wielkich i małych, 

•odwzorowywania i ustalania ich kolejności w alfabecie, 

•kojarzenia głoski z jej graficznym obrazem, 

•łączenia w pary liter z obrazkiem, którego nazwa rozpoczyna się od danej litery, 

•odszukiwania i odczytywania liter drukowanych i pisanych zlanych z tłem, 

•łączenia liter pisanych z ich drukowanymi odpowiednikami oraz łączenia liter drukowanych z ich pisanymi odpowiednikami, 

•odszukiwania takich samych liter w zbiorach, 

•odczytywania prostych trzyliterowych wyrazów, łączenia dwóch sylab w jeden wyraz.

format: 26 x 14 cm # 24 str

Książeczka  wykorzystywana jest z zestawem kontrolnym.
	1
	
	
	
	

	2. 
	Celem dydaktycznym książeczki cześć 2 jest kształcenie umiejętności: 

•rozpoznawania liter jako znaków graficznych, 

•rozróżniania liter drukowanych i pisanych: wielkich i małych, 

•odwzorowywania i ustalania ich kolejności w alfabecie, 

•kojarzenia głoski z jej graficznym obrazem, 

•łączenia w pary liter z obrazkiem, którego nazwa rozpoczyna się od danej litery, 

•odszukiwania i odczytywania liter drukowanych i pisanych zlanych z tłem, 

•łączenia liter pisanych z ich drukowanymi odpowiednikami oraz łączenia liter drukowanych z ich pisanymi odpowiednikami, 

•odszukiwania takich samych liter w zbiorach, 

•odczytywania prostych trzyliterowych wyrazów, łączenia dwóch sylab w jeden wyraz.

format: 26 x 14 cm # 24 str

Książeczka  wykorzystywana jest z zestawem kontrolnym
	1
	
	
	
	

	3. 
	Pomoce które służą do zabawy z piaskiem - kreślenia, wałkowania, przesuwania. # 4 podstawki pod piaskownicę # wys. 10 cm, # wycieraczka z rączką # szer. 21cm, # piłeczka jeżyk # śr. 6 cm, # plastikowa rurka # dł. 21 cm z otworem na piasek, # 2 drewniane biedronki z magnesem prowadzone za pomocą rączki o dł. 7 cm
	1
	
	
	
	

	4. 
	Pomoc do pracy z dziećmi w klasach 1-3, doskonale sprawdza się w zajęciach rewalidacyjnych i pozalekcyjnych z uczniami, mającymi trudności w czytaniu i pisaniu, w tym, zagrożonymi ryzykiem dysleksji. Zestaw dwustronnych kart to praktyczny materiał do demonstracji liter. Każda karta zawiera z jednej strony literę drukowaną i pisaną (wraz z kierunkiem jej pisania), ilustrację wraz z podpisem. Druga strona natomiast nie posiada obrazka - jedynie zapis litery, co daje możliwość zaadoptowania karty według własnych potrzeb. Wystarczy nakleić wybrany obrazek lub wykonać ilustrację. W ten sposób można dostosowywać wyrazy związane z wprowadzaną literą do umiejętności czy zainteresowań uczniów. Pomoc rozwija rozumienie mowy, wzbogaca słownictwo, orientację przestrzenną, koordynację wzrokowo - ruchową, umiejętność słuchania i spostrzegania. Pomoc przeznaczona jest dla dzieci, u których chcemy wspomagać rozwój mowy, z zaburzonym funkcjonowaniem analizatora słuchowego i wzrokowego, z obniżonym poziomem grafomotorycznym i płynnością ruchów, z zaburzoną koordynacją wzrokowo - ruchową, u których chcemy wspomagać umiejętność prawidłowego kreślenia liter pojedynczych jak również dwuznaków i zmiękczeń. # 44 karty, # format A4
	1
	
	
	
	

	5. 
	Kolorowe karty do ćwiczeń usprawniających motorykę rąk i koordynację wzrokowo-ruchową oraz utrwalających znajomość alfabetu. # 3 karty o wym. 25 x 25 cm # 9 sznureczków.
	1
	
	
	
	

	6. 
	Zestaw ćwiczeń przygotowujących dzieci do nauki czytania i pisania lub pomagających w pokonaniu trudności z nabywaniem tych umiejętności. Teczka zawiera 47 kart formatu A4 z ćwiczeniami plus tekturowe elementy do układania. Część kart wymaga wcześniejszego przygotowania (rozcięcia). Kolejne zdania ułożone są zgodnie z zasadą stopniowania trudności. Różnorodny materiał: kolorowe, czarno - białe i konturowe rysunki umożliwiają dzieciom stymulację i rozwój w zakresie analizatora wzrokowego.
	1
	
	
	
	

	7. 
	12 szt. białych ołówków do rysowania na tabliczkach ze szlaczkami
	1
	
	
	
	

	8. 
	Program łączy w sobie fascynującą zabawę z nauką liter i alfabetu. Bohaterami programu są Bolek i Lolek W kilkudziesięciu ciekawych i przyjaznych zabawach dzieci poznają i skutecznie zapamiętują: obraz graficzny liter, słowa z nich zbudowane i poprawną pisownię. Dzieci bawią się literkami - mogą je ozdabiać, kolorować, nadawać im kształt, składać z części, odkrywać, a nawet łapać, gdy uciekają!
	1
	
	
	
	

	9. 
	Program skonstruowany jest tak, by dziecko nigdy się nie nudziło. Nauka liter i podstaw czytania jest tu pretekstem do przeżycia przygody w bajkowym świecie, w który albo można zagłębiać się coraz bardziej, albo przystanąć i pobawić się. Program składa się z 13 dużych, interaktywnych plansz oraz 50 zróżnicowanych gier i zabaw. Wyposażony jest w oryginalny system sylabizowania i czytania słówek przy pomocy myszki. Obsługa i poziom trudności dostosowane są do percepcji najmłodszych dzieci. Naturalnie, oprócz nauki, mały odkrywca znajdzie tu tradycyjnie dużo kolorowych animacji, wesołych dźwięków i ukrytych niespodzianek!
	1
	
	
	
	

	10. 
	Wielowariantowa gra polegająca na połączeniu wylosowanego obrazka z odpowiednim miejscem na planszy zgodnie z przedstawionymi przez prowadzącego regułami. Ćwiczy spostrzegawczość, koncentrację, wprowadza poczucie dyscypliny czasowej. Gra przygotowana jest również do nauki języka angielskiego, poszerza słownictwo i wprowadza pojęcie rymu. Znakomita do utrwalania wyrażeń określających relacje przestrzenne między przedmiotami. # plansza o wym. 37 x 48 cm # 36 kartoników.
	1
	
	
	
	

	11. 
	Pomoc dydaktyczna gdzie zadaniem dziecka jest dopasowanie dźwięków pojawiających się w domu do odpowiedniej ilustracji. # 12 plansz o wym. 13,2 x 20,4 cm # 120 kartoników # CD z nagraniem dźwięków.
	1
	
	
	
	

	12. 
	Pomoc dydaktyczna gdzie zadaniem dziecka jest rozpoznać dźwięk i połączyć go z odpowiednią kartą. Dziecko ma określić usłyszany dźwięk i zaznaczyć żetonem odpowiedni obrazek na karcie. Gra uczy koncentracji uwagi, identyfikowania i różnicowania dźwięków, rozpoznawania dźwięków wybranych instrumentów muzycznych, rozwija słownictwo. Może być wykorzystywana do pracy indywidualnej i grupowej. # 1 płyta CD z nagraniami 25 dźwięków # 25 kart o wymiarach 19,5 x13,5 cm obustronnych # 150 czerwonych żetonów.
	1
	
	
	
	

	13. 
	Pomoc dydaktyczna która składa się z 60 plastikowych żetonów o śr. 3 cm, płyty CD z nagraniami 48 różnych odgłosów otoczenia ułożonych w 6 serii (czas nagrania 60 min), 6 kart ilustrujących park, ulicę, plażę, las, ogród i kuchnię. Treść każdej z kart odpowiada 8 dźwiękom znajdującym się na płycie. Zadaniem dziecka jest określić jaki dźwięk natury usłyszało i zaznaczyć żetonem odpowiedni przedmiot na planszy. Gra uczy koncentracji uwagi na dźwięku, identyfikowania i różnicowania dźwięków oraz rozwija słownictwo. Może być wykorzystywana do pracy indywidualnej i grupowej. # wym. kart 33 x 22 cm
	1
	
	
	
	

	14. 
	Pasjonująca interaktywna gra edukacyjna dla dzieci w wieku 6-10 lat, kształcąca umiejętność czytania i pisania. Program wprowadza dziecko w świat emocjonującej przygody z literkami, dzięki której nauczy się płynnie i ze zrozumieniem czytać oraz przyswajać sobie reguły poprawnego pisania. Różnorodne ćwiczenia interaktywne, animacje, kolorowe ilustracje i ciekawe narracje swobodnie wprowadzają dziecko w świat liter, wyrazów, zdań oraz tekstów. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE: # MS Windows XP/Vista/Windows 7 # Internet Explorer 6.0 lub wyższy # zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM # karta dźwiękowa z wejściem liniowym z podłączonymi głośnikami lub słuchawkami (w laptopach - karta dźwiękowa PCMCIA z wejściem liniowym) # karta graficzna (minimalna rozdzielczość 800x600) z tysiącami kolorów # mikrofon dołączony do zestawu Logopedia # port USB # mysz lub inne urządzenie wskazujące # napęd DVD-ROM # ilość zajmowanej przestrzeni na twardym dysku uzależniona jest od wariantu sprzedaży. Program wymaga zainstalowanego protokołu TCP/IP w systemie MS Windows. W komputerach nie wyposażonych w kartę sieciową należy wraz z protokołem TCP/IP zainstalować kartę Microsoft LooPback.
	1
	
	
	
	

	15. 
	Pomoc dydaktyczna typu gra kształcąca słuch fonemowy (umiejętność analizy i syntezy sylabowej wyrazów) oraz koordynację wzrokowo - słuchowo - ruchową, koncentrację słuchową - umiejętność bardzo ważna w nauce czytania i pisania. Uczy również przestrzegania ustalonych zasad. Z tej gry mogą korzystać nie tylko logopedzi, pedagodzy i terapeuci, ale także rodzice, którzy chcą czas wspólnie spędzony z dzieckiem przeznaczyć na zabawy w charakterze edukacyjnym.  Prowadzący układa potasowane karty – „żabki” w stosie oraz tasuje i rozdaje uczestnikom gry równą ilość kart z ilustracjami. Najmłodszy uczestnik rozpoczyna grę – odwraca pierwszą z góry kartę „żabkę”, liczy ilość żabek i wśród swoich kart wybiera rysunek, którego nazwa ma taką samą liczbę głosek. Wygrywa ta osoba, która jako pierwsza pozbędzie się swoich kart.

Zawartość: 55 kart żabek # 55 kart instrukcji # plansza # 5 pionków # kostka # instrukcja. # dla 2-5 graczy # od 5 lat.
	1
	
	
	
	

	16. 
	Materiały zebrane w teczce służą usprawnianiu percepcji słuchowej, która pełni bardzo ważną rolę w czasie nauki czytania i pisania. Ćwiczenia służą: sprawnemu rozpoznawaniu głosek, zauważaniu różnic między głoskami, wyrobieniu sprawności całościowego słuchowego ujmowania wyrazu i zdania, kształceniu pamięci słuchowej. Dotyczą różnicowania następujących głosek: b-p, g-k, d-t, l-r, w-f oraz głosek szumiących i syczących. Każda z 32 kart pracy składa się z 9 pól, na których przedstawiono fotografie znanych dziecku przedmiotów, postaci, zwierząt czy roślin. Pod zdjęciem znajdują się podpisy - jeden prawidłowy, drugi nieprawidłowy. Dziecko powinno wysłuchać słowa czytanego przez terapeutę i zaznaczyć na szablonie odpowiedź, kolorując kwadracik. Wyrazy zostały tak dobrane, by ich zapis odpowiadał wymowie. Załączona karta odpowiedzi pozwoli dziecku samodzielnie sprawdzić, czy dobrze wykonało ćwiczenie. # format: A4 # oprawa: teczka # zeszyt A4, 8 str. # plansze: 17 dwustronnie kolorowych kart.
	1
	
	
	
	

	17. 
	Książeczka pełna gier i zabaw ogólnorozwojowych w formie obrazkowej, dla starszych przedszkolaków i dzieci rozpoczynających naukę w szkole.

Dzięki książeczce dzieci uczą się:

· rozpoznawania i utrwalania nazw ptaków, zwierząt domowych oraz zwierząt lasów, jezior i mórz, 
· łączenia w pary obrazków: logicznie do siebie pasujących i niepasujących, których nazwy rymują się, o tej samej nazwie i różnym znaczeniu.
Książeczka do nauki poprzez zabawę, dzięki pracy dziecko ma szansę nauki:

· rozpoznawania kształtów i wielkości, 
· określania kierunków, 
· poszerzenia słownictwa, 
· wzbogacenia wiedzy, 
· zapamiętywania szczegółów i ich pamięciowego odtwarzania, 
· rozróżniania, wyodrębniania, porównywania, nazywania i zliczania
	1
	
	
	
	

	18. 
	Książeczka pełna gier i zabaw ogólnorozwojowych w formie obrazkowej, dla starszych przedszkolaków i dzieci rozpoczynających naukę w szkole.

Dzięki książeczce dzieci uczą się:

· rozpoznawania i utrwalania nazw ptaków, zwierząt polnych i afrykańskich, 
· rozpoznawanie i utrwalanie nazw owoców, kwiatów i warzyw, 
· łączenia w pary obrazków logicznie do siebie psujących i ze względu na brakujący element.
Książeczka do nauki poprzez zabawę, dzięki pracy dziecko ma szansę nauki:

· rozpoznawania kształtów i wielkości, 
· określania kierunków, 
· poszerzenia słownictwa, 
· wzbogacenia wiedzy, 
· zapamiętywania szczegółów i ich pamięciowego odtwarzania, 
· rozróżniania, wyodrębniania, porównywania, nazywania i zliczania
	1
	
	
	
	

	19. 
	Książeczka pełna gier i zabaw ogólnorozwojowych w formie obrazkowej, dla starszych przedszkolaków i dzieci rozpoczynających naukę w szkole.

Dzięki książeczce dzieci uczą się:

· rozróżniania barw i kształtów, 
· rytmów, zliczania i klasyfikowania, 
· wskazywania różnic i podobieństw, 
· wyodrębniania i porównywania zbiorów, 
· ćwiczenia odczytywania godzin na zegarze tradycyjnym i elektronicznym.
Książeczka do nauki poprzez zabawę, dzięki pracy dziecko ma szansę nauki:

· rozpoznawania kształtów i wielkości, 
· określania kierunków, 
· poszerzenia słownictwa, 
· wzbogacenia wiedzy, 
· zapamiętywania szczegółów i ich pamięciowego odtwarzania, 
· rozróżniania, wyodrębniania, porównywania, nazywania i zliczania
	1
	
	
	
	

	20. 
	Książeczka pełna gier i zabaw ogólnorozwojowych w formie obrazkowej, dla starszych przedszkolaków i dzieci rozpoczynających naukę w szkole.

Dzięki książeczce dzieci uczą się:

· rozróżniania i nazywania zwierząt ze względu na cechę: młode i dorosłe, 
· rebusów i liter, prostych działań matematycznych, 
· dziewczynka czy chłopiec, rozróżniania ze względu na imię, 
· wyodrębniania elementów skrzyżowania ulic z sygnalizacją świetlną
Książeczka do nauki poprzez zabawę, dzięki pracy dziecko ma szansę nauki:

· rozpoznawania kształtów i wielkości, 
· określania kierunków, 
· poszerzenia słownictwa, 
· wzbogacenia wiedzy, 
· zapamiętywania szczegółów i ich pamięciowego odtwarzania, 
· rozróżniania, wyodrębniania, porównywania, nazywania i zliczania
	1
	
	
	
	

	21. 
	Zestaw kart z zadaniami polegającymi na odnalezieniu właściwej cechy obrazków. Pomoc pozwala kształtować właściwy kierunek czytania od lewej strony do prawej. # 24 karty o wym. 24,5 x 5,6 cm # 24 plastikowe ramki o wym. 6,6 x 7,6 cm
	1
	
	
	
	

	22. 
	Zestaw zdjęć przedstawiających pojedynczą/dwie zabawkę/i – misia/auto w różnych ustawieniach w stosunku do pudełka oraz etykietki (wielkie litery drukowane) z określeniami: na, pod, nad, w, obok, między, za, przed, do, blisko, daleko. Cały zestaw stymuluje rozumienie mowy, wzbogaca słownictwo, ćwiczy orientację przestrzenną poprzez manipulowanie na konkrecie – nauka przez doświadczenie. # 21 kart o wym. 10 x 15 cm
	1
	
	
	
	

	23. 
	Zbiór kart stanowi doskonałą pomoc w pracy z uczniami szkół podstawowych dając  możliwości odkrywania wielu ważnych pojęć matematycznych przy pomocy kolorowych sześcianów (500004 - sprzedawane osobno). Zadania zostały opracowane tak, aby rozwijały wiele umiejętności, takich jak: nazywanie kolorów i rozpoznawanie obrazów, kształtowanie wyobraźni przestrzennej, logicznego rozumowania, geometrii i liczenia. Karty mogą być używane indywidualnie i w grupie. # 34 karty # wym. kart 21,5 x 14 cm
	1
	
	
	
	

	24. 
	Pomoc dydaktyczna. Trzy ścianki, na których zamieszczono elementy do manipulacji: przesuwanka w kształcie ślimaka, przekładane figury geometryczne, labirynt z koralikami. Ścianki tworzą kącik, który zachęca dzieci do skupienia i zwrócenia uwagi na kolorowe elementy. Zabawa przesuwakami rozwija motorykę i sprawność manualną dłoni. # wym. ścianki: 79 x 110 cm
	1
	
	
	
	

	25. 
	Kolorowe plansze z obrazkami zawierającymi różnego rodzaje linii. Pomoc do ćwiczeń usprawniających motorykę ręki i przygotowujących do umiejętności pisania. Dzięki teczkom z tworzywa karty służą do wielokrotnego użytku. Dzieci wkładają karty w przezroczyste teczki i mogą po nich pisać załączonymi mazakami. # 19 kart A4, # 5 teczek # mazaki.
	1
	
	
	
	

	26. 
	Zestaw koralików o różnych kształtach, z literkami, do nawlekania i tworzenia oryginalnych naszyjników np. z własnym imieniem. Całość umieszczona w zasuwanym, drewnianym pudełku # wym. 28 x 24,5 x 2 cm # 170 drewnianych korali (wym. 1,1 x 0,8 x 1 cm) z literami do nawlekania # 72 drewniane kolorowe koraliki w kształcie rybki, misia, motylka, kwadratu, koła, serduszka, kwiatka, gwiazdki, owalnym # 8 kolorowych sznurówek o dł. 75 cm
	1
	
	
	
	

	27. 
	Drewniana plansza z labiryntem opartym na okręgu, która pozwala na łatwe poruszanie kuleczki po torze. Wypadanie kulki uniemożliwia pleksi zamocowana na planszy. Zabawa usprawnia motorykę rąk i ćwiczy koordynację wzrokowo-ruchową. # wym. 35 x 35 cm
	1
	
	
	
	

	28. 
	Stojące drewniane panele z labiryntem. Przesuwanie elementu po wyznaczonym torze ćwiczy koncentrację i koordynację wzrokowo - ruchową. # wym. 64 x 64 cm
	1
	
	
	
	

	29. 
	Pomoc edukacyjna rozwijająca umiejętności manualne i koordynację ruchową dziecka. Zabawa polega na wytyczeniu określonej trasy (za pomocą załączonej kredy), wzdłuż której należy przeprowadzić kulkę poprzez odpowiednie manipulowanie sznurkiem. Nanoszenie trasy kredą pozwala na modyfikowanie trasy w zależności od oczekiwanego stopnia trudności. # wym. 30 x 15 x 41 cm
	1
	
	
	
	

	30. 
	102 drewniane klocki w 6 kolorach do sortowania i konstruowania. # wym. 2 x 2 cm
	1
	
	
	
	

	31. 
	Gra polegająca na zidentyfikowaniu dźwięków towarzyszących misiowi Plumowi i odnalezieniu właściwej ilustracji. 36 dźwięków nagranych 4 seriach: raz w porządku wskazanym na kartach, 3 razy w różnym. # CD (35 min. nagrania) # 12 kart z 3 obrazkami, # 40 żetonów.
	1
	
	
	
	

	32. 
	Zeszyty 1 i 2 ćwiczeń zawierające materiał potrzebny do wprowadzenia 24 liter małych i wielkich. Stanowią one punkt wyjścia do ćwiczeń językowych dotyczących przede wszystkim analizy i syntezy słuchowej (wyrazowej, sylabowej i głoskowej), ale także analizy wzrokowej (wyróżnianie określonej litery w tekście). Pamięciowe opanowanie tekstu ułatwi dzieciom wykonanie ćwiczeń językowych, ruchowo - słuchowych, ruchowo - słuchowo - wzrokowych. # format: A4 # 60 str. (zeszyt 1) # 56 str. (zeszyt 2)
	1
	
	
	
	

	33. 
	Pomoc dydaktyczna typu gra polegająca na odnajdywaniu par. Obrazki przedstawiają przedmioty oraz pierwsze litery ich nazw. Gra pozwala na naukę rozpoznawania literek od A do Ż

# instrukcja # Ilość graczy od 2-4. # od 4-8 lat. # 54 kartoniki o wym. 4,5 x 4,5 cm
	1
	
	
	
	

	34. 
	Nakładanka wykonana jest z drewnianych, lakierowanych elementów, w 5 różnych kolorach i kształtach. Zadaniem dziecka jest dopasowanie kształtu trzpienia i otworu w klocku. Pomoc rozwija koncentrację, uczy rozpoznawania kolorów i kształtów, ćwiczy motorykę rąk. # wym. 30 x 11 cm
	1
	
	
	
	

	35. 
	Książeczka Dla dzieci w wieku przedszkolnym i rozpoczynających naukę w szkole. Ćwiczenia stanowią pomoc dla dziecka w pierwszym etapie nauki czytania i pisania, pomagają dziecku w rozwoju funkcji analizy i syntezy wzrokowej oraz słuchowej. # format: 26 x 14 cm # 24 str. Ćwiczenia m.in. zawierają:

rozróżnianie i wyodrębnianie spółgłosek i samogłosek, utrwalanie pojęcia sylaby i określenie jej pozycji w wyrazie, uzupełnienie wyrazów brakującymi spółgłoskami, wstępne ćwiczenia nauki pisania - odwzorowywanie
	1
	
	
	
	

	36. 
	Książeczka Dla dzieci w wieku przedszkolnym i rozpoczynających naukę w szkole. Ćwiczenia stanowią pomoc dla dziecka w pierwszym etapie nauki czytania i pisania, pomagają dziecku w rozwoju funkcji analizy i syntezy wzrokowej oraz słuchowej. # format: 26 x 14 cm # 24 str. Ćwiczenia m.in zawierają:

analiza i synteza sylabowa wyrazów 2-, 3- sylabowych, dobieranie obrazków, których nazwy rozpoczynają lub kończą taką samą sylabą, przekształcanie wyrazów przez dodanie i odcięcie, zmianę litery lub sylaby, przyporządkowanie nazwom obrazków schematów sylabowo-literowych.
	1
	
	
	
	

	37. 
	Książeczka Dla dzieci w wieku przedszkolnym i rozpoczynających naukę w szkole. Ćwiczenia stanowią pomoc dla dziecka w pierwszym etapie nauki czytania i pisania, pomagają dziecku w rozwoju funkcji analizy i syntezy wzrokowej oraz słuchowej. # format: 26 x 14 cm # 24 str. Ćwiczenia m.in zawierają:

przyporządkowanie podpisów do obrazków zbudowanych z poznanych liter i sylab, odczytywanie całych wyrazów i kojarzenie ich z odpowiednimi obrazkami, płynności czytania dzięki syntetycznemu postrzeganiu układu liter tworzących wyraz
	1
	
	
	
	

	38. 
	Książeczka Dla dzieci w wieku przedszkolnym i rozpoczynających naukę w szkole. Ćwiczenia stanowią pomoc dla dziecka w pierwszym etapie nauki czytania i pisania, pomagają dziecku w rozwoju funkcji analizy i syntezy wzrokowej oraz słuchowej. # format: 26 x 14 cm # 24 str. Ćwiczenia m.in zawierają:

budowa wyrazów dwu- i wielosylabowych o prostej budowie sylabowej, wyrazy jedno- i wielosylabowe z sąsiadującymi ze sobą spółgłoskami, wyrazy zawierające grupy spółgłoskowe, wyrazy zawierające spółgłoski miękkie
	1
	
	
	
	

	39. 
	Gra polegająca na zidentyfikowaniu 36 odgłosów zwierząt. Dźwięki nagrane są 6 razy w różnym porządku. # CD (52 min. nagrania) # 6 kart z 6 zdjęciami # 40 żetonów.
	1
	
	
	
	

	40. 
	PUZZLE EDUKACYJNE to wspaniała zabawa łącząca naukę i samokontrolę z ideą układania puzzli, po złożeniu tworzą obrazek, który stanowi dla dziecka nagrodę, utwierdza je w przekonaniu, że nauka czytania i pisania może być pasjonującym doświadczeniem zapewniającym mu sukces. 

Puzzle Ortograficzne przeznaczone są dla dzieci rozpoczynających naukę w szkole, a także starszych, które nie opanowały jeszcze pisowni wyrazów z trudnościami ortograficznymi. 

Komplet zawiera ćwiczenia, które kształcą umiejętność poprawnego pisania wyrazów z: ó, u, rz, ż, ch, h - niewymiennymi.

Ta grupa wyrazów przysparza dzieciom najwięcej trudnści, ponieważ ich pisownia nie opiera się na żadnej z reguł ortograficznych. 

Dlatego zaproponowana forma nauki poprzez atrakcyjną zabawę w układzie puzzli, skutecznie wpływa na zapamiętywanie i utrwalanie pisowni tych wyrazów. 

Dodatkowym elementem, wspierającym proces zapamiętywania, są obrazki znajdujące się na planszy ilustrujące kolejne wyrazy z trudnościami ortograficznymi. 

Puzzle służą do zabawy indywidualnej i grupowej. Zabawę w grupie rozpoczynamy od rozdzielenia elementów pomiędzy grających. Jeden element kładziemy stroną z zadaniem do góry. Rozwiązujemy zadanie szukając odpowiedzi na planszy, a następnie kładziemy na niej odwrotnie, czyli stroną zadaniem do dołu pasujący element. 

W pudełku znajdują się : 2 Plansze ćwiczeń, 2 Komplety Puzzli.
	1
	
	
	
	

	41. 
	Zeszyt opracowano z myślą o dzieciach mających trudności z kształtnym pisaniem. Zawarte tu ćwiczenia - uczące prawidłowego kreślenia i łączenia liter - poprzedzone zostały zadaniami, które pomagają poprawić sprawność ręki i przygotowują do wysiłku związanego z nauką pisania. Dziecko najpierw rysuje owoce oraz warzywa po śladzie i je koloruje. Potem kreśli odpowiednie wzory i szlaczki. Wreszcie zapoznaje się z prawidłowym sposobem i kierunkiem kreślenia liter, a także właściwym sposobem ich łączenia. Prezentowane ćwiczenia służą wyrobieniu prawidłowego napięcia mięśniowego ręki piszącej, doskonalą koncentrację uwagi oraz pamięć wzrokową i ruchową, usprawniają koordynację wzrokowo-ruchową i orientację kierunkową, a przy tym wzbogacają słownictwo dziecka o nazwy owoców i warzyw, sprzyjają także utrwaleniu znajomości kolorów. # format: A4 # 72 str.
	1
	
	
	
	

	42. 
	Piasek do piaskownicy 1kg.
	1
	
	
	
	

	43. 
	Pomoc dydaktyczna. Doskonała pomoc do zabaw z piaskiem, wpływa korzystnie na rozwój motoryki rąk. Zachęca do pisania, rysowania, zabawy wałeczkami, przyozdabiania wykonanych wzorów. Piaskownica ma przezroczyste dno, co umożliwia podkładanie kolorowego tła dla uatrakcyjnienia efektów pracy. Do rysowania wzorów dołączone są narzędzia: grabie, grabki i listwa wyrównująca. Po ustawieniu piaskownicy na podświetlanym stole efekty kolorystyczne są jeszcze lepiej wyeksponowane i kreślenie staje się ciekawsze. W zestawie znajduje się: # 1 kg białego piasku. - wym. piaskownicy 65 x 60 x 4 cm
	1
	
	
	
	

	44. 
	8 krótkich historyjek z życia Spłasza i jego psa ukazanych na dużych ilustracjach i małych kartach ilustrujących oddzielne dźwięki. Każda sekwencja nagrana jest 2 razy w całości i 2 razy jako odrębne dźwięki. # CD, # 32 ilustrowane karty o wym. 18 x 24 cm
	1
	
	
	
	

	45. 
	Pomoc dydaktyczna zawierająca 24 sekwencje obrazkowe (każda złożona z trzech obrazków), które przedstawiają przedmioty, osoby przed i po określonym działaniu (np. brudna bluzka - pralka - czysta bluzka). Omawianie z dzieckiem poszczególnych sekwencji stymuluje rozwój myślenia przyczynowo skutkowego. # 72 obrazki, # wym. 9 x 9 cm
	1
	
	
	
	

	46. 
	Program adresowany do uczniów szkół podstawowych, zawiera kompletną wiedzę ortograficzną, wymaganą przez program nauczania. Jest zbiorem zasad pisowni oraz ciekawych, dynamicznych zabaw sprawdzających znajomość ortografii (można wybrać poziom trudności zadań). Program zawiera fascynujące, dynamiczne gry i zabawy z psem z kreskówki, w które może bawić się nawet do kilku graczy W programie znajdują się ulubione przez dzieci typy gier i zabaw, m.in.: wyścigi samochodów, motorówek, slalom skuterem śnieżnym, czy gry zręcznościowe: wyspa bobrów, wyścig po nenufarach, wylęgarnia kurczaków i turniej przy studni. Jeśli dziecko woli gry strategiczne, proponujemy zabawę polegającą na zdobywaniu zamków. Gdy jednak pisownia niektórych wyrazów sprawia kłopot, Reksio zaprasza do swojej budy, na krótką lekcję ortografii.
	1
	
	
	
	

	47. 
	Zestaw ćwiczeń ułatwiających dzieciom posługiwanie się wyrażeniami przyimkowymi oraz przygotowujących do pełnego rozumienia czytanych tekstów. # 68 kart # format: A4 (usztywnione)
	1
	
	
	
	

	48. 
	Gra słowna w dwóch wariantach. Dzieci w trakcie zabawy poznają alfabet i stopniowo uczą się czytać. Dzieci, rywalizując ze sobą podczas gry, uczą się nowych słów, ich poprawnej pisowni, ćwiczą wyobraźnię i koncentrację, poznają zasady rozwiązywania krzyżówki słownej. Zawartość gry: #1 dwustronna plansza o wym. 42,3 x 34,9 cm, # 106 tabliczek z literkami o wym. 1,8 x 1,9 cm, # 2 tabliczki puste, # 45 okrągłych żetonów o śr. 1,9 cm, # woreczek z tkaniny, # długopis, # notes do zapisu punktacji, # instrukcja  #  dla 2-4 graczy # od 5 lat.
	1
	
	
	
	

	49. 
	Gra polegająca na budowaniu pojęć matematycznych związanych z sortowaniem i klasyfikacją przedmiotów. Zadaniem dziecka jest znalezienie 3 elementów z obrazkami pasującymi do siebie. Uczy i rozwija umiejętności logicznego myślenia oraz wzbogaca słownictwo. # 248 szt. puzzli # wym. el. 5 x 5 cm # instrukcja.
	1
	
	
	
	

	50. 
	Stemplowanie to technika plastyczna zaliczana do technik graficznych wypukłych. Możliwość uzyskania szybkiego efektu swojej pracy oraz dobrego rezultatu sprawia iż jest to technika szczególnie lubiana przez dzieci również przez te którym plastyczna wypowiedź sprawia trudność. Odpowiednie manipulowanie m poprzez prawidłowe ułożenie go w stosunku do podłoża i pozostałych elementów kompozycji rozwija koordynację wzrokowo-ruchową oraz orientację przestrzenną na płaszczyźnie. Rozmieszczanie planowanie tworzenie wzajemnych układów stwarza sytuacje do przeprowadzenia ciekawych ćwiczeń językowych. Uzyskane odbitki zachęcają do kolorowania. Są szczególnie przydatne do tworzenia prac plastycznych dekoracji oraz ozdobnych ornamentów na zaproszeniach kartach okolicznościowych laurkach. Stanowią punkt wyjścia do tworzenia oryginalnych kart pracy. Za pomocą stempli można ilustrować wyrazy zdania opowiadania bajki a także wykonywać szlaczki zbiory rebusy rytmy oraz historyjki obrazkowe. To również doskonałe narzędzie do tworzenia gier typu: memo domino lotto dzięki możliwości powielania odbijanego wzoru.  # alfabet o rozm. 4,8 cm, # 26 szt.
	1
	
	
	
	

	51. 
	Pierścienie w 6 kolorach służą do nawlekania na sznurek zgodnie z wybraną zasadą (np. wyrzucony kolor na kostce). Zabawa stonogą uczy obserwowania i zachęca do manipulowania. Rozwija twórcze umiejętności dziecka, gdyż z poszczególnych klocków można komponować wiele kolorystycznych wzorów. Zabawa ze stonogą stymuluje rozwój podstawowych operacji myślowych: porównywania, wykrywania różnic i podobieństw, klasyfikowania i uogólniania. # 18 pierścieni z drewna o śr. 3,5 cm, # drewniana kostka z 6 kolorami
	1
	
	
	
	

	52. 
	Uczy cierpliwości i zręczności, doskonali koncentrację uwagi. Składa się z 60 drewnianych drążków w sześciu kolorach o średnicy 1 cm i długości 18 cm oraz drewnianej kostki z kolorowymi ściankami. Drążki można wykorzystywać do układania kształtów liter, cyfr, znaków, figur geometrycznych. Można z nich również budować formy przestrzenne. Umożliwiają zabawę w pojedynkę lub w grupie.
	1
	
	
	
	

	53. 
	Pomoc dydaktyczna typu gra kształcąca słuch fonemowy (umiejętność analizy i syntezy sylabowej wyrazów) oraz koordynację wzrokowo - słuchowo - ruchową, koncentrację słuchową - umiejętność bardzo ważna w nauce czytania i pisania. Uczy również przestrzegania ustalonych zasad. Z tej gry mogą korzystać nie tylko logopedzi, pedagodzy i terapeuci, ale także rodzice, którzy chcą czas wspólnie spędzony z dzieckiem przeznaczyć na zabawy w charakterze edukacyjnym.  Prowadzący układa potasowane karty – „biedronki” w stosie oraz tasuje i rozdaje uczestnikom gry równą ilość kart z ilustracjami. Gracz odwraca pierwszą z góry kartę „biedronkę”, liczy jej kropki i wśród swoich kart wybiera rysunek, którego nazwa ma taką samą liczbę sylab. Wybraną kartę kładzie na stół i głośno wymawia wyraz, dzieląc go na sylaby. Wygrywa ta osoba, która jako pierwsza pozbędzie się swoich kart.

Gra dla 2-5 graczy w wieku od 5 lat. Zawartość: 55 kart biedronek # 55 kart instrukcji # plansza # 5 pionków # kostka # instrukcja.
	1
	
	
	
	

	54. 
	ĆWICZENIA OGÓLNOROZWOJOWE typu – Szlaczkowane zwierzątka – prosiaczek – drewniane zwierzęta usprawniające rękę i koordynację wzrokowo –

ruchowe,  wymiar elementu ze szlaczkiem: 66 x 15 cm # wym. 90 x 1,5 x 26 cm
	1
	
	
	
	

	55. 
	ĆWICZENIA OGÓLNOROZWOJOWE typu – Szlaczkowane zwierzątka – sónik – drewniane zwierzęta usprawniające rękę i koordynację wzrokowo –

ruchowe, wym. 97,5x 1,5 x 24 cm
	1
	
	
	
	

	56. 
	Pomoc dydaktyczna. 3 ścianki z drewna z labiryntami o różnych kształtach pozwalają na zabawę 3 dzieci jednocześnie. Przesuwanie elementów po torze rozwija koordynację wzrokowo-ruchową oraz ćwiczy sprawność rąk. # wym. ścianki 50 x 60 cm
	1
	
	
	
	

	57. 
	Dwustronne puzzle z alfabetem, po ułożeniu których powstaje ślimak. Wykonane z drewna. # wym. 24,5 x 1,5 x 18,5 cm # 26 el.
	1
	
	
	
	

	58. 
	Tablica do ćwiczeń logopedycznych i manualnych. W zestawie wierszyki do ćwiczeń w mówieniu i sylabizowaniu. Wykonana z drewna, ma dołączony drewniany pisak mocowany do tablicy. # wym. 30 x 21 cm
	1
	
	
	
	

	59. 
	Tablica do ćwiczeń logopedycznych i manualnych. W zestawie wierszyki do ćwiczeń w mówieniu i sylabizowaniu. Wykonana z drewna, ma dołączony drewniany pisak mocowany do tablicy. # wym. 30 x 21 cm
	1
	
	
	
	

	60. 
	6 dużych, dwustronnych tabliczek z ciekawymi rysunkami - narysowanymi linią kropkowaną. Rysowanie po linii stymuluje rozwój sprawności grafomotorycznej, koordynacji wzrokowo-ruchowej, koncentracji, utrwala nawyk pisania od lewej do prawej strony. Do rysowania najlepiej służą białe ołówki. # wym. 36 x 30 cm # od 4 lat
	1
	
	
	
	

	61. 
	6 dużych, dwustronnych tabliczek ze szlaczkami przygotowującymi do nauki pisania. Dziecku proponowane są wzory łatwe i trudniejsze, również znaki litero podobne. Rysowanie po linii stymuluje rozwój sprawności grafomotorycznej, koordynacji wzrokowo - ruchowej, koncentracji, utrwala nawyk pisania od lewej do prawej strony. Do rysowania najlepiej służą białe ołówki. # wym. 36 x 30 cm # od 5 lat
	1
	
	
	
	

	62. 
	Pomoc dydaktyczna. Kula koloru czerwonego wykonana z mieszanki kauczuku i lateksu, zapewniającej powrót do pierwotnego kształtu. Może być podgrzewana w mikrofali. Przeznaczone do ćwiczeń mięśni dłoni i przedramienia - ćwiczeń powodujących przyrost siły mięśniowej, mobilizację stawów, zwiększenie zakresu ruchu. 6 kg # 1 szt.
	1
	
	
	
	

	63. 
	Pomoc dydaktyczna. Kule koloru niebieskiego wykonane z mieszanki kauczuku i lateksu, zapewniającej powrót do pierwotnego kształtu. Może być podgrzewane w mikrofali. Przeznaczone do ćwiczeń mięśni dłoni i przedramienia - ćwiczeń powodujących przyrost siły mięśniowej, mobilizację stawów, zwiększenie zakresu ruchu. 16 # 1 szt.
	1
	
	
	
	

	64. 
	Pomoc dydaktyczna. Kula koloru zielonego wykonana z mieszanki kauczuku i lateksu, zapewniającej powrót do 1pierwotnego kształtu. Może być podgrzewane w mikrofali. Przeznaczone do ćwiczeń mięśni dłoni i przedramienia - ćwiczeń powodujących przyrost siły mięśniowej, mobilizację stawów, zwiększenie zakresu ruchu. 10 kg 1 szt.
	1
	
	
	
	

	65. 
	Pomoc dydaktyczna. Kula koloru żółtego wykonana z mieszanki kauczuku i lateksu, zapewniającej powrót do pierwotnego kształtu. Może być podgrzewana w mikrofali. Przeznaczone do ćwiczeń mięśni dłoni i przedramienia - ćwiczeń powodujących przyrost siły mięśniowej, mobilizację stawów, zwiększenie zakresu ruchu. 3 kg # 1 szt.
	1
	
	
	
	

	66. 
	Gra polega na dobieraniu obrazków poszczególnych przedmiotów do zmysłów jakimi je odbieramy. Rozwija koncentrację, pamięć, logiczne myślenie, stymuluje mowę i wzbogaca słownictwo. Gra ma dwa poziomy trudności. Zawiera wytrzymałą ramkę z tworzywa sztucznego, w której umieszczane są karty. # 20 trwałych laminowanych kart z obrazkami, # 16 elementów do zakrywania obrazków, # 32 małe karty, # instrukcja, # od 4-8 lat
	1
	
	
	
	

	67. 
	Pomoc dydaktyczna. Zbiór ponad 200 zabaw kształtujących percepcję słuchową w zakresie wszystkich jej funkcji, pogrupowanych tematycznie, uwzględniających stopniowanie trudności. Ćwiczenia przeznaczone są dla dzieci w wieku od 4 do 10 lat. Książka zawiera opisy zabaw, ilustracje, rebusy, gry potrzebne do ich przeprowadzenia oraz materiał dźwiękowy. Jej adresatem są nauczyciele nauczania zintegrowanego i klas integracyjnych, logopedzi, terapeuci oraz rodzice pracujący z dziećmi, które mają trudności w nabywaniu umiejętności w zakresie rozwoju mowy, czytania i pisania. # format A4, # 136 str. # 2 kolorowe gry: Piramida oraz Rymy, # płyta CD
	1
	
	
	
	

	68. 
	PUZZLE EDUKACYJNE to wspaniała zabawa łącząca naukę i samokontrolę z ideą układania puzzli, po złożeniu tworzą obrazek, który stanowi dla dziecka nagrodę, utwierdza je w przekonaniu że nauka czytania i pisania może być pasjonującym doświadczeniem zapewniającym mu sukces. 

Puzzle przeznaczone są dla dzieci przedszkolnych, rozpoczynających naukę w szkole i starszych, które z różnych przyczyn nie opanowały jeszcze umiejętności poprawnego pod względem artykulacyjnym wysławiania się, mają problemy w komunikacji z otoczeniem oraz trudności w czytaniu i pisaniu. 

Puzzle Edukacyjne to przede wszystkim wspaniała zabawa, dzięki której dzieci:

•utrwalają prawidłową wymowę; 

•nabierają pewności wysławiania; 

•zdobywają i utrwalają wiedzę; 

•rozwijają spostrzegawczość i wyobraźnię; 

•kształtują umiejętność określania stosunków przestrzennych pomiędzy elementami; 

•rozwijają umiejętność logicznego myślenia i zapamiętywania; 

•wzmacniają koncentrację. 

Zabawę w grupie rozpoczynamy od rozdzielenia elementów pomiędzy grających. Jeden element kładziemy stroną z zadaniem do góry. Rozwiązujemy zadanie szukając odpowiedzi na planszy, a następnie kładziemy na niej odwrotnie, czyli stroną zadaniem do dołu pasujący element. 

W komplecie znajdują się 2 zestawy ćwiczeń oraz 2 komplety puzzli. 

W zestawie pierwszym dziecko musi połączyć w pary pasujące do siebie obrazki i nazwać co na nich widzi. 

W zestawie drugim dziecko musi połączyć rozsypane litery w jeden wyraz, odszukać go na planszy i poprawnie odczytać. 

W pudełku znajdują się : 2 Plansze ćwiczeń, 2 Komplety Puzzli. 
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	69. 
	Pomoc dydaktyczna gdzie ilustracje ukazują różne kształty linii, które wprowadzają progresję stopnia trudności: linie ukośne, linie proste długie, spirale, znaki litero-podobne. Dzięki ćwiczeniom dzieci uczą się łatwości i płynności w rysowaniu linii, by lepiej przygotować się do umiejętności pisania. # 30 kart o wym. 30 x 21 cm, # od 4 lat.
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	70. 
	Mazaki z tuszem na bazie wody, zmywalne, do większości tkanin wykorzystywane do warsztatów szkolenia graficznego-karty. # 8 kolorów, # dł. 12 cm, # szer. końcówki 0,1-0,4 cm, # od 2 lat.
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	71. 
	6 przezroczystych teczek, A4 wykorzystywane do warsztatów szkolenia graficznego-karty
	1
	
	
	
	

	72. 
	Praktyczny komplet edukacyjny dla pierwszoklasisty. Zawiera zestaw Kontrolny, czyli okrągłą podstawę wykonaną z drewna z 12 drewnianym klockami w 6 kolorach, 2 tarcze blanko oraz 12 tematycznych tarcz (WPK) ze zbiorem zabaw dla dzieci od 6 lat. Oparty jest na podstawowych założeniach programowych nauczania zintegrowanego: dodawanie i odejmowanie w zakresie 20, łączenie w pary obrazków logicznie do siebie pasujących, rozpoznawanie i utrwalanie nazw zwierząt, owoców i warzyw, rozpoznawanie liter alfabetu – pierwsze litery nazw obrazków, łączenie sylab w proste wyrazy, łączenie wyrazów jednosylabowych z obrazkami.
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	73. 
	Zestawy bajek muzycznych, gdzie głosu bohaterom użyczają polscy aktorzy. Pomoc dydaktyczna której atutem  jest ich wartość edukacyjna. Bajka muzyczna to materiał odbierany za pomocą słuchu, który pobudza do rozwoju funkcje słuchowo-językowe. Słuchanie tego typu bajek przede wszystkim uczy skupiać uwagę na informacjach dźwiękowych, zapamiętywać je i przetwarzać. Pozwala to na odbieranie mowy ze zrozumieniem, służy wzbogaceniu słownika.

Pomoc składa się z 10 części 1. „Czerwony Kapturek” 2. „Przygody Piotrusia Pana” 3. „Calineczka” 4. „Stoliczku, nakryj się!” 5. „Król Ból” 6. „Alicja w krainie czarów” 7. „Plastusiowy pamiętnik” 8. „Tomcio Paluch” 9. „O Tadku Niejadku, babci i niejadku” 10. „O dwóch takich, co ukradli księżyc”
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	74. 
	Zestaw Kontrolny, który łączy w sobie naukę, zabawę i samokontrolę. Poprzez zabawę daje dziecku prawdziwą radość i satysfakcję z efektów samodzielnego działania. W sposób aktywny, skutecznie umożliwia zdobycie, poszerzenie i utrwalenie wiedzy. W poręcznym, zamykanym pudełku z tworzywa znajduje się 12 ponumerowanych klocków. Zestaw Kontrolny powinien być stosowany w połączeniu z książeczkami z serii PUS, ponieważ cyfry na klockach odpowiadają numerom zadań w książeczkach. W końcowej fazie pracy, poprzez porównanie wzoru ułożonego z klocków w Zestawie Kontrolnym z wzorem znajdującym się przy każdym ćwiczeniu w książeczce, otrzymujemy informację o poprawności wybranych odpowiedzi.

# wym. pudełka 25 x 10 cm # 12 klocków, wym. 4 x 4 cm
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CZEŚĆ II. Doposażenie bazy dydaktycznej w pomoce do prowadzenia zajęć dla dzieci z trudnościami w zdobywaniu umiejętności matematycznych w SOSW Nowe Miasto n/p
	L.p.
	opis pomocy dydaktycznej
	szt.
	cena netto
	VAT
	Wartość VAT
	cena brutto

	1. 
	pomoc do sortowania. 2 podstawy z 5 trzpieniami służą do sortowania korali w 10 kształtach i 10 kolorach. Pomoc służy do wprowadzenia podstawowych pojęć sortowania i przeliczania poprzez manipulację. # wym. podstawy 26 x 8 x 12 cm # 100 el. o śr. 4 cm
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	2. 
	Mata, która uczy, bawi i rozwija zdolności odczytywania godzin na zegarze poprzez ruch. Plansza zawiera wskazówki w dwóch kolorach i jest dostarczana z 2 nadmuchiwanymi kostkami. Dzieci rzucają kostkami, następnie ustawiają wskazówki wskazując odpowiednią godzinę. Mogą również to zrobić za pomocą własnego ciała. Do zestawu dołączono również 20 kart i instrukcję. # winylowa mata o wym. 137 x 137 cm # 2 kostki o boku 13 cm
	1
	
	
	
	

	3. 
	matematyczna gra edukacyjna.  seria multimedialnych programów edukacyjnych, rozwijających umiejętności matematyczne dzieci w wieku szkolnym. Dziecko, wcielając się w różne postacie i przeżywając pasjonujące przygody, rozwiązuje zadania matematyczne. Różnorodność i oryginalność interaktywnych ćwiczeń, animacji, kolorowych ilustracji oraz narracji, a także stopniowalny poziom trudności zadań, pomoc w formie dźwiękowej i możliwość śledzenia postępów w nauce, gwarantują twórczą zabawę i jednocześnie ułatwiają zrozumienie jednego z najważniejszych przedmiotów, jakim jest matematyka. Produkty z serii eduROM gry edukacyjne Matematyka uczą m.in. zasad dodawania, odejmowania, mnożenia i dzielenia liczb, obliczania ułamków, wyjaśniają pojęcia matematyczne np. zbiory, ich typy, liczebności i wzajemne zależności, obejmują zagadnienia związane z grupowaniem różnych przedmiotów według ich kształtu i koloru, odczytywaniem czasu, obliczaniem pól powierzchni figur, szacowaniem wysokości i długości przedmiotów oraz objętości brył, a także ważeniem i mierzeniem przedmiotów, obliczaniem spadku lub wzrostu ceny, znajdowaniem wielokrotności liczb. W trakcie gry, rozwiązując ćwiczenia, dziecko będzie mogło przeżyć 15 wesołych przygód. Nagrodą za rozwiązanie każdego ćwiczenia jest naklejka. Aby zdobyć główną nagrodę, dziecko musi zebrać wszystkie naklejki. Rozwiązując zadania, ćwiczy dodawanie i odejmowanie liczb, grupowanie różnych przedmiotów według ich kształtu i koloru, porównywanie liczebności zbiorów i odczytywanie czasu, a przy okazji świetnie się bawi. Nocą do małej fabryki zabawek, która od wielu lat produkuje misie, samochody i drewniane klocki, włamało się dwóch złodziei i zniszczyło wszystkie urządzenia... Dziecko w trakcie gry prowadzi dochodzenie i próbuje wykryć sprawców włamania. Rozwiązując tę zagadkę, opanowuje wiele umiejętności matematycznych stymulujących jego rozwój i zdolności poznawcze, a w szczególności myślenie operacyjne, pamięć oraz sprawność manualną. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE: # MS Windows XP/Vista/Windows 7 # Internet Explorer 6.0 lub wyższy # zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM # karta dźwiękowa z wejściem liniowym z podłączonymi głośnikami lub słuchawkami (w laptopach - karta dźwiękowa PCMCIA z wejściem liniowym) # karta graficzna (minimalna rozdzielczość 800x600) z tysiącami kolorów # mikrofon dołączony do zestawu Logopedia # port USB # mysz lub inne urządzenie wskazujące # napęd DVD-ROM # ilość zajmowanej przestrzeni na twardym dysku uzależniona jest od wariantu sprzedaży. Program wymaga zainstalowanego protokołu TCP/IP w systemie MS Windows. W komputerach nie wyposażonych w kartę sieciową należy wraz z protokołem TCP/IP zainstalować kartę Microsoft LooPback.
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	4. 
	matematyczna gra edukacyjna. seria multimedialnych programów edukacyjnych, rozwijających umiejętności matematyczne dzieci w wieku szkolnym. Dziecko, wcielając się w różne postacie i przeżywając pasjonujące przygody, rozwiązuje zadania matematyczne. Różnorodność i oryginalność interaktywnych ćwiczeń, animacji, kolorowych ilustracji oraz narracji, a także stopniowalny poziom trudności zadań, pomoc w formie dźwiękowej i możliwość śledzenia postępów w nauce, gwarantują twórczą zabawę i jednocześnie ułatwiają zrozumienie jednego z najważniejszych przedmiotów, jakim jest matematyka. Produkty z serii eduROM gry edukacyjne Matematyka uczą m.in. zasad dodawania, odejmowania, mnożenia i dzielenia liczb, obliczania ułamków, wyjaśniają pojęcia matematyczne np. zbiory, ich typy, liczebności i wzajemne zależności, obejmują zagadnienia związane z grupowaniem różnych przedmiotów według ich kształtu i koloru, odczytywaniem czasu, obliczaniem pól powierzchni figur, szacowaniem wysokości i długości przedmiotów oraz objętości brył, a także ważeniem i mierzeniem przedmiotów, obliczaniem spadku lub wzrostu ceny, znajdowaniem wielokrotności liczb. W trakcie gry, rozwiązując ćwiczenia, dziecko będzie mogło przeżyć 15 wesołych przygód. Nagrodą za rozwiązanie każdego ćwiczenia jest naklejka. Aby zdobyć główną nagrodę, dziecko musi zebrać wszystkie naklejki. Rozwiązując zadania, ćwiczy dodawanie i odejmowanie liczb, grupowanie różnych przedmiotów według ich kształtu i koloru, porównywanie liczebności zbiorów i odczytywanie czasu, a przy okazji świetnie się bawi. Fabuła gry - pewnego dnia nieznośny klaun popsuł wszystkie urządzenia w wesołym miasteczku i uniemożliwił korzystanie z jego atrakcji. Dziecko, rozwiązując kolejne zadania matematyczne, uruchamia ponownie wesołe miasteczko, a przy okazji rozwija umiejętność logicznego myślenia, spostrzegawczość i twórcze podejście do rozwiązywania zadań. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE: # MS Windows XP/Vista/Windows 7 # Internet Explorer 6.0 lub wyższy # zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM # karta dźwiękowa z wejściem liniowym z podłączonymi głośnikami lub słuchawkami (w laptopach - karta dźwiękowa PCMCIA z wejściem liniowym) # karta graficzna (minimalna rozdzielczość 800x600) z tysiącami kolorów # mikrofon dołączony do zestawu Logopedia # port USB # mysz lub inne urządzenie wskazujące # napęd DVD-ROM # ilość zajmowanej przestrzeni na twardym dysku uzależniona jest od wariantu sprzedaży. Program wymaga zainstalowanego protokołu TCP/IP w systemie MS Windows. W komputerach nie wyposażonych w kartę sieciową należy wraz z protokołem TCP/IP zainstalować kartę Microsoft LooPback.
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	5. 
	Ciekawa pomoc do interaktywnej nauki matematyki w zakresie czterech podstawowych działań: dodawanie, odejmowanie, mnożenie, dzielenie. Dziecko wykorzystując ten trójkąt ma możliwość wyboru trybu pracy: czasowego lub bez limitu czasu. Pomoc jest poręczna i uatrakcyjnia pracę na lekcjach matematyki. # wym. 10 x 10 x 10 cm
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	6. 
	Pomoc edukacyjna, zawierająca 12 kart z przezroczystego tworzywa z kolorowymi ilustracjami oraz 36 drewnianych elementów z magnesem. Zadaniem dziecka jest ułożenie karty na wieczku pudełka (które jest pokryte białą folią magnetyczną) oraz ułożenie wskazanego na karcie kształtu z odpowiednich klocków, przypominającego przedmiot, zwierzę lub budowlę. Zadania na kartach z zieloną obwódką są łatwiejsze, gdyż wskazują jakie klocki dziecko musi posiadać, by ułożyć zadany kształt. Zadania na kartach z czerwoną obwódką nie mają wskazanych elementów składowych i dziecko samo musi wybrać klocki, z których utworzy wymagany kształt. Pomoc rozwija spostrzegawczość, umiejętność rozpoznawania figur geometrycznych, kojarzenia kształtu i obrysu, odczytywania i porównywania obrazków. Zestaw umieszczony w drewnianym pudełku. # wym. karty 34 x 23,5 x 6 cm
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	7. 
	Gra która w prosty i zabawny sposób ćwiczy umiejętność dodawania. W zabawie może uczestniczyć nawet 12 graczy. Każde dziecko otrzymuje kartę z ilustracją wózka na zakupy wraz ze wskazaną ilością monet (prawy górny róg karty). Dziecko dobiera właściwą ilość monet zgodnie ze wskazaniem na karcie. Zadaniem dzieci jest zakup zabawek czyli zapełnienie koszyka zabawkami o określonej cenie i wydanie wszystkich monet. Dzięki grze, dzieci uświadamiają sobie z jakich części mogą składać się liczby, przygotowują się również do operowania pieniędzmi. # 12 kart – wózków, # 55 kart z zabawkami, # 75 monet, # instrukcja.
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	8. 
	ablica magnetyczna, na której można umieszczać różne elementy kalendarza. Pomoc ułatwia zrozumienie pojęcia czasu: dni tygodnia, miesięcy, pór roku, ich trwania, początku i końca. Dzieci będą mogły wypracować wiele aspektów odnoszących się do obserwacji natury i zjawisk atmosferycznych, włączając różne zmienne z nimi związane: temperaturę, ubiór itp. Ilustracje posiadają magnes, dzięki czemu można dowolnie manipulować nimi na tablicy. # tablica magnetyczna o wym. 70 x 50 cm # 4 ilustracje z porami roku # 16 ilustracji-puzzli, z których można utworzyć każdy krajobraz klimatyczny # 6 strzałek w kolorze żółtym, czerwonym i niebieskim # 31 kartoników (cyfry od 1 do 31) - 17 kartoników (do ułożenia roku) # 10 winiet z zajęć szkolnych # torba z magnesami samoprzylepnymi, przewodnik pedagogiczny i plan zajęć.
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	9. 
	gra edukacyjna do nauki matematyki. # 2 podstawy: 31,5 x 21,5 cm # 100 nap w 4 kolorach # 18 kart o wym. 31 x 21 cm
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	10. 
	Karty z trwałego tworzywa sztucznego. Zadaniem dziecka jest przewlekanie sznureczka przez otwory zgodnie z kolejnością liczb. # 6 kart: # wym. 21 x 21 cm, # 14 sznureczków.
	1
	
	
	
	

	11. 
	Pomoc opiera się na zasadach gry sudoku, dzieci muszą wypełnić sieci komórek tak aby, każda kolumna i wiersz zawierał tą samą część tylko raz. Gra rozwija umiejętności logicznego rozumowania oraz ćwiczy pamięć wzrokową. Zestaw zawiera: # 9 szt. siatek o wym. 15 x 15 cm # 54 szt. żetonów (18 rodzina, 18 zwierząt, 18 kształtów). # instrukcję.
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	12. 
	Pomoc edukacyjna, która posiada 100 przezroczystych kieszeni do umieszczania kart z cyframi. Pomoc niezbędna do nauki liczb, rozpoznawania liczb parzystych i nieparzystych oraz działań matematycznych. Wykonana z tworzywa odpornego na wodę. Do zawieszenia na ścianie. # wym. 68 x 68 cm # 100 kartoników dwustronnie zadrukowanych z białymi i czerwonymi cyframi # wym. 1 karty 5 x 5 cm # instrukcja.
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	13. 
	Kolorowe liczydło z zestawem 30 obustronnych kwadratów przedstawiających podstawowe pojęcia matematyczne. # wym. 7 x 56 x 18 cm
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	14. 
	Mata z wytrzymałego winylu za pomocą której można ćwiczyć dodawanie oraz odejmowanie. Uczy pracy w zespole, ćwiczy pamięć, logiczne myślenie oraz działania na liczbach. Liczby parzyste i nieparzyste oznaczone są różnymi kolorami (czerwony, niebieski). Mata pomaga również w ćwiczeniach koordynacji wzrokowo - ruchowej dzieci. # wym. 660 x 30 cm
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	15. 
	Drewniana tablica (32 x 32 x 0,9 cm) z obrazkami podzielonymi na pół w różny sposób (poziomo, pionowo, ukośnie). Dziecko musi znaleźć właściwy kierunek ułożenia elementów, aby uzyskać poprawny obrazek (domek, drzewo, ślimak, kogut, jabłko). # 45 el.
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	16. 
	24 karty zawierające 72 zadania z prostymi algorytmami. Dzieci dobierają odpowiednie elementy, aby ułożyć 2 lub 3-elementowy wzór wskazany na początku planszy. Te logiczne ćwiczenia pomagają dzieciom w dobieraniu i porządkowaniu przedmiotów zgodnie z ich kształtem, wielkością i kolorem. # wym. karty: 33 x 11,5 cm # 320 kartoników o wym. 3,2 x 3,2 cm
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	17. 
	gra matematyczna, wykonana z trwałego, kolorowego tworzywa, wprowadzą małe dzieci w świat matematyki. pomaga zrozumieć skomplikowane pojęcia matematyczne. jest pomocą edukacyjną, dzięki której dzieci uczą się matematyki poprzez wszystkie zmysły. Klocki te można wykorzystywać np. w piasku, w wodzie, podczas zabawy ciastoliną itp. Uczniowie dowiadują się, że cyfry i liczby to symbole, które można łączyć. Zauważają również relacje i związki pomiędzy liczbami. Eksperymentując z klockami i innymi przedmiotami do przeliczania, można opisywać swoje działania i spostrzeżenia. Nauczyciel z łatwością może wyciągać wnioski na temat poziomu rozwoju wiedzy matematycznej swoich podopiecznych. Numicon przedstawia prawidłową kolejność działań wprowadzających wiadomości i umiejętności matematyczne. Najpierw przez doświadczanie i spontaniczne manipulowanie, rozmawianie, a następnie przez przechodzenie w typowy świat cyfr, liczb i działań arytmetycznych.
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	18. 
	Zabawy i ćwiczenia logiczne zawarte w książeczce wpływają na rozwój podstawowych i szczególnie przydatnych w okresie szkolnym sprawności intelektualnych dziecka, takich jak: spostrzeganie, koncentracja uwagi, zapamiętywanie, analiza i synteza wzrokowa. Wykorzystywane z zestawem kontrolnym PUS. # format: 26 x 14 cm # 24 str.
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	19. 
	Zabawy i ćwiczenia logiczne zawarte w książeczce wpływają na rozwój podstawowych i szczególnie przydatnych w okresie szkolnym sprawności intelektualnych dziecka, takich jak: spostrzeganie, koncentracja uwagi, zapamiętywanie, analiza i synteza wzrokowa. Wykorzystywane z zestawem kontrolnym PUS. # format: 26 x 14 cm # 24 str.
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	20. 
	hcesz poznać pierwsze cyfry? Z Zakiem Stonogą możesz to zrobić w sposób prosty i zabawny. Przede wszystkim zbuduj korpus swojego sympatycznego przyjaciela, od głowy do ogona. Potem przyczep do jego korpusu kartonik ze zwierzątkami. Jednak uważaj: na każdym kartoniku znajduje się dana liczba zwierzątek, którą możesz dopasować wyłącznie do miejsca na tułowiu z odpowiednią liczbą. Zac Stonoga jest bardzo długi i nauczy cię liczyć aż do 10! Zawartość: # stonoga z liczbami podzielona na 4 części # 10 kartoników z liczbami # instrukcja. # od 3 lat.
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	21. 
	Zabawa polega na odnajdywaniu pasujących do siebie obrazków na kartach umieszczanych w podstawie z tworzywa. Każda karta zawiera 8 obrazków, a w podstawie można umieścić jedną lub 2 karty, mogą być one zamieniane stronami, co podnosi poziom trudności. Gra rozwija spostrzegawczość, pamięć, logiczne myślenie. Ilustracje pomagają w zrozumieniu pojęcia kierunku, kształtu, symetrii, proponują proste działania matematyczne. # podstawa, 16 żetonów, 16 laminowanych kart # od 5 lat.
	1
	
	
	
	

	22. 
	Estetycznie wykonana waga z tworzywa sztucznego. Posiada dwa pojemniki o poj. 500 ml, w których można umieszczać różne drobiazgi oraz sypkie materiały. Zajęcia z wykorzystaniem wagi uatrakcyjniają wprowadzanie pojęć dotyczących ważenia i pojemności. # wym. 52 x 24,5 cm
	1
	
	
	
	

	23. 
	Zestaw ponumerowanych plasterków owoców, które łączą się za pomocą magnesów. W przyjazny sposób pokazuje dzieciom jak działać na ułamkach. Przeznaczone dla dzieci w wieku 3-7 lat
	1
	
	
	
	

	24. 
	Zestaw w drewnianym pudełku (22,5 x 22,5 x 6,5 cm) składający się z 10 podstawek do umieszczania obrazków i liczmanów, 10 tabliczek z dłońmi, 10 tabliczek z cyframi, 10 tabliczek z przedmiotami. Pomoc pozwalająca rozwijać pojęcie liczby, zbioru. # 95 el.
	1
	
	
	
	

	25. 
	Zestaw Kontrolny PUS to Uniwersalny System Edukacji, który łączy w sobie naukę, zabawę i samokontrolę. Poprzez zabawę daje dziecku prawdziwą radość i satysfakcję z efektów samodzielnego działania. W sposób aktywny, skutecznie umożliwia zdobycie, poszerzenie i utrwalenie wiedzy. W poręcznym, zamykanym pudełku z tworzywa znajduje się 12 ponumerowanych klocków. Zestaw Kontrolny powinien być stosowany w połączeniu z książeczkami z serii PUS, ponieważ cyfry na klockach odpowiadają numerom zadań w książeczkach. W końcowej fazie pracy, poprzez porównanie wzoru ułożonego z klocków w Zestawie Kontrolnym z wzorem znajdującym się przy każdym ćwiczeniu w książeczce, otrzymujemy informację o poprawności wybranych odpowiedzi. Zestawy PUS zapewniają możliwość pracy całej grupie. 

# wym. pudełka 25 x 10 cm # 12 klocków, wym. 4 x 4 cm
	1
	
	
	
	

	26. 
	Wieloelementowy zestaw do zabaw i ćwiczeń matematycznych: sortowania, dopasowywania, porównywania zbiorów, kształtów i kolorów, liczenia itp. Za pomocą kolorowych elementów w atrakcyjny sposób można wprowadzać pojęcia, ćwiczyć i utrwalać zdobyte umiejętności. Kolorowe karty zadań i przewodnik z propozycjami ćwiczeń są bazą pomysłów do wykorzystania w pracy z dzieckiem. Natomiast różnego rodzaju liczmany i akcesoria pozwalają na tworzenie nowych propozycji zadań matematycznych o różnym stopniu trudności, dostosowanych do indywidualnych potrzeb dziecka. W skład zastawu wchodzą: # 716 liczmanów (kolorowe żetony, spinacze, kształty, owoce, pojazdy, dinozaury, owady, pionki) # 12 dwustronnych kart o wym. 28 x 21,5 cm # 3 ruletki # kostka z cyframi # 6 miseczek do sortowania
	1
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CZEŚĆ III. Doposażenie bazy dydaktycznej w pomoce do prowadzenia zajęć logopedycznych dla dzieci z zaburzeniami rozwoju mowy w SOSW Nowe Miasto n/p
	L.p.
	opis pomocy dydaktycznej


	szt.
	cena netto
	VAT
	Wartość VAT
	cena brutto

	1. 
	Materiały edukacyjne dla dzieci najmłodszych. Każda historyjka składa się z 4 obrazków, które dziecko ma ułożyć w odpowiedniej kolejności i włożyć do plastykowych kieszonek. Układanie obrazków każde dziecko będzie postrzegało jako dobrą zabawę. Rozbudzona ciekawość i chęć poznania dalszej części historyjki będą motywowały do wykonania zadania. Największą zachętą będzie jednak końcowy efekt ? duża ilustracja, która powstanie po odwróceniu poprawnie ułożonych obrazków. Historyjki przede wszystkim uczą myślenia przyczynowo-skutkowego. Aby ułożyć obrazki w poprawnej kolejności dziecko musi uruchomić procesy myślowe: porównywanie, analizowanie, wnioskowanie. Musi dostrzec szczegóły występujące na poszczególnych obrazkach, porównać je, określić, czy są takie same, różne, czy podobne. Uczy się więc spostrzegawczości. Odpowiadając na pytania dorosłych lub samodzielnie opowiadając o tym, co przedstawia dany obrazek lub co wydarzyło się w całej historyjce, rozwija mowę, wzbogaca słownictwo. Wyobrażając sobie przedstawioną sytuację lub wymyślając własną wersję wydarzeń opartą na jednym obrazku, rozwija wyobraźnię. Dodatkowo dzięki historyjkom dziecko pozna wybrane procesy mające miejsce w przyrodzie (np. rozmnażanie ptaków lub kotów) i nauczy się zachowania w wyjątkowych sytuacjach (np. dokarmiania zwierząt leśnych zimą). Pozna również niektóre zawody (np. krawcowej) i dowie się, jak powstają wybrane przedmioty (np. wełniany sweterek, sukienka). format: A4 # 21 str.
	1
	
	
	
	

	2. 
	Materiały edukacyjne dla dzieci najmłodszych. Każda historyjka składa się z 6 obrazków, które dziecko ma ułożyć w odpowiedniej kolejności i włożyć do plastykowych kieszonek.

Układanie obrazków każde dziecko będzie postrzegało jako dobrą zabawę. Rozbudzona ciekawość i chęć poznania dalszej części historyjki będą motywowały do wykonania zadania. Największą zachętą będzie jednak końcowy efekt – duża ilustracja, która powstanie po odwróceniu poprawnie ułożonych obrazków.

Historyjki przede wszystkim uczą myślenia przyczynowo-skutkowego. Aby ułożyć obrazki w poprawnej kolejności dziecko musi uruchomić procesy myślowe: porównywanie, analizowanie, wnioskowanie. Musi dostrzec szczegóły występujące na poszczególnych obrazkach, porównać je, określić, czy są takie same, różne, czy podobne. Uczy się więc spostrzegawczości. Odpowiadając na pytania dorosłych lub samodzielnie opowiadając o tym, co przedstawia dany obrazek lub co wydarzyło się w całej historyjce, rozwija mowę, wzbogaca słownictwo. Wyobrażając sobie przedstawioną sytuację lub wymyślając własną wersję wydarzeń opartą na jednym obrazku, rozwija wyobraźnię.

Część historyjek dodatkowo ułatwi dziecku poznanie pewnych procesów mających miejsce w przyrodzie (np. jak z cebulki powstaje roślina) i nauczy zachowania w wyjątkowych sytuacjach (np. dokarmiania ptaków zimą, pomocy osobom niepełnosprawnym). Pomoże również poznać niektóre zawody (np. stomatologa, rybaka) i procesy powstawania przedmiotów (np. stołu, płyty CD).# format: A4 # 21 str.
	1
	
	
	
	

	3. 
	Materiały edukacyjne dla dzieci najmłodszych. Każda historyjka składa się z 8 obrazków, które dziecko ma ułożyć w odpowiedniej kolejności i włożyć do plastikowych kieszonek. Układanie obrazków każde dziecko będzie postrzegało jako dobrą zabawę. Rozbudzona ciekawość i chęć poznania dalszej części historyjki będą motywowały do wykonania zadania. Największą zachętą będzie jednak końcowy efekt - duża ilustracja, która powstanie po odwróceniu poprawnie ułożonych obrazków. Historyjki przede wszystkim uczą myślenia przyczynowo-skutkowego. Aby ułożyć obrazki w poprawnej kolejności dziecko musi uruchomić procesy myślowe: porównywanie, analizowanie, wnioskowanie. Musi dostrzec szczegóły występujące na poszczególnych obrazkach, porównać je, określić, czy są takie same, różne czy podobne. Uczy się więc spostrzegawczości. Odpowiadając na pytania dorosłych lub samodzielnie opowiadając o tym, co przedstawia dany obrazek lub co wydarzyło się w całej historyjce, rozwija mowę, wzbogaca słownictwo. Wyobrażając sobie przedstawioną sytuację lub wymyślając własną wersję wydarzeń opartą na jednym obrazku, rozwija wyobraźnię. Część historyjek dodatkowo ułatwi dziecku poznanie pewnych procesów mających miejsce w przyrodzie (np. jak rosną pomidory lub owoce) i nauczy zachowania w wyjątkowych sytuacjach (np. pomagania chorym zwierzętom). Pomoże również poznać niektóre zawody (np. rolnika) i procesy (np. budowania domu, pisania i wysyłania listu). # format: A4 # teczka zawiera 21 kolorowych stron
	1
	
	
	
	

	4. 
	Zbiór ćwiczeń w formie 52 kart do kopiowania sprawdzających rozumienie czytanego tekstu. Niektóre zadania połączone zostały z wykonywaniem prac plastycznych, co bardzo urozmaica pracę. Materiał został podzielony tematycznie na teksty związane z czterema porami roku. # format: A4 # 52 str.
	2
	
	
	
	

	5. 
	Ćwiczenia oddechowe i artykulacyjne dla dzieci najmłodszych (4-7 lat). Książka zawiera zestaw zabaw kształtujących prawidłowy tor oddechowy, pogłębiających oddech, usprawniających mięśnie języka, warg i pierścienia zwierającego gardło przedstawionych w atrakcyjnej dla dzieci formie. # format: A4 # 44 str. # plansza do gry
	1
	
	
	
	

	6. 
	Pomoc dydaktyczne gdzie  zadaniem dziecka jest odnalezienie i zaznaczenie ramką odpowiedniego rysunku tworzącego logiczny związek z obrazkiem umieszczonym na początku karty. Uczy logicznego myślenia, kojarzenia i wzbogaca słownictwo. Pomoc posiada system autokontroli na odwrocie każdej karty. # zawartość: 24 karty o wym. 24,5 x 5,6 cm # 24 plastikowe ramki o wym. 6,6 x 7,6 cm
	1
	
	
	
	

	7. 
	Pomoc zawiera materiał, który pozwala na 4 rodzaje ćwiczeń: 1. POZNAJEMY SŁOWA, KTÓRE OKREŚLAJĄ CZYNNOŚCI - ZABAWA MEMO. Jest to etap wstępny, którego celem jest zapoznanie dziecka z wyrazami, które należą do grupy czasowników, z pytaniami o czasownik - co robi?, co się z nim dzieje? W zadaniu posługujemy się czasownikami w 3 osobie liczby pojedynczej, rodzaj męski, czas teraźniejszy 2. FORMY CZASOWNIKA W OKREŚLONYM CZASIE. Gdy dziecko zacznie radzić sobie z określaniem, czy dane słowo jest czasownikiem czy nie możemy pójść o krok dalej. „Plansza czasu” zawiera 3 określenia - wczoraj, dzisiaj, jutro. Dzięki niej uświadamiamy dziecku, że forma czasownika zmienia się w zależności od tego, czy to o czym mówimy działo się wczoraj, dzieje się teraz, czy dopiero będzie się działo w przyszłości (prawdopodobnie lub na pewno dlatego tu mamy 2 formy czasownika - dokonaną i niedokonaną np. będzie spać/zaśnie). 3. OSOBOWE FORMY CZASOWNIKA. Tu będziemy korzystać z innego zestawu wyrazów. Celem zabawy jest pokazanie dziecku, że różne osoby będą używały innej formy tego samego czasownika. Rozpoczynamy od tego, że prezentujemy dziecku plansze do odmiany czasownika przez osoby. Rozpoczynamy od liczby pojedynczej (jest to jednocześnie okazja, aby pokazać dzieciom, że czasownik odmienia się również przez liczbę - stąd 2 osobne plansze). Wskazujemy na poszczególne osoby ja/ty/on, ona, ono i na wybranym przykładzie prezentujemy dziecku jak kolejno zmienia się forma czasownika. 4. KONTROLNE KARTY PRACY. Po zakończeniu ćwiczeń możemy sprawdzić, czy prezentowane w formie ćwiczeń wiadomości zostały przyswojone przez dziecko. Karty zostały opracowane zgodnie z zasadą stopniowania trudności i są przeznaczone dla uczniów, u których poziom umiejętności czytania i pisania jest różny. Korzystając z pomocy możemy kolejno wykonywać w/w ćwiczenia lub wybrać jedno z proponowanych. Z kart kontrolnych korzystamy po zakończeniu wybranego ćwiczenia. Pomoc rozwija: # rozumienie mowy, # wzbogaca słownictwo, # wprowadza w świat gramatyki języka polskiego, # stymuluje rozwój umiejętności zadawania pytań i budowania zdań poprawnych pod względem gramatycznym, # uczy kreatywności, # stymuluje logiczne myślenie. Pomoc przeznaczona dla dzieci w młodszym wieku szkolnym i starszych, u których chcemy wspomagać rozwój mowy, a także dla uczniów: z opóźnionym rozwojem mowy, z SLI (specyficznymi zaburzeniami rozwoju językowego szczególnie z deficytem gramatycznym), z afazją dziecięcą, z dysleksją. # 136 kartoników z obrazkami czynności (wym. 6 x 6 cm), # plansza czasu A4, # 2 plansze do ćw. odmiany czasownika przez osoby (A4), # 5 kontrolnych kart pracy do kserowania (A4).
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	8. 
	Pomoc dydaktyczna w postaci sprawdzianów, w formie kart pracy do kopiowania, przeznaczone są dla uczniów klas trzecich szkoły podstawowej. Zawierają 16 testów, z których każdy rozpoczyna się fragmentem lektury szkolnej. Służą kształceniu i sprawdzaniu umiejętności: czytania ze zrozumieniem, interpretacji tekstów i wyciągania wniosków. Zawierają polecenia z zakresu gramatyki i ortografii. Inspirują do redagowania przez dzieci użytkowych form wypowiedzi takich jak: zaproszenie, ogłoszenie i zawiadomienie. # format: A4 # 50 str.
	2
	
	
	
	

	9. 
	Pomoc dydaktyczna. Klasa 0-I. Zeszyt 1. Przeznaczone są dla dzieci, które przygotowują się do czynności pisania oraz dla tych, którym pisanie sprawia trudność. Zeszyt nr 1 przeznaczony jest głównie dla dzieci będących w początkowym etapie pisania, a więc w klasach 0-1. Zawiera łatwiejsze ćwiczenia wymagające wykonywania szerszych i swobodniejszych ruchów ręki, sprzyjających jej rozluźnieniu i usprawnieniu. # format: A4, # 36 str.
	4
	
	
	
	


	10. 
	Pomoc dydaktyczna do diagnozy i terapii zaburzeń Afatycznych. Obrazki z podpisami dla logopedów i terapeutów pracujących z osobami z afazją, służą do wstępnej diagnozy zaburzeń komunikacji, oraz do prowadzenia ćwiczeń, których celem jest odbudowywanie systemu językowego. Ilustracje są dostosowane do potrzeb osób dorosłych i przedstawiają prototypowe czasowniki, rzeczowniki i przymiotniki. Są to czasowniki opisujące działanie i przemieszczanie się, w czasie przyszłym, teraźniejszym i przeszłym. Rzeczowniki i przymiotniki zostały użyte w wypowiedziach (w schematach składniowych). # format: 15,5 x 21,5 cm # 114 kartoników
	1
	
	
	
	

	11. 
	Gra w domina rozwijają następujące funkcje: 

• uczą poprawnej wymowy, 

• ćwiczą spostrzegawczość wzrokową, 

• doskonalą analizę i syntezę słuchową wyrazów. 

Gra w domino ćwiczy także refleks w szybkim odnajdywaniu, takich samych obrazków spośród wielu innych. Starsze dzieci mogą grać w domino wyrazowe przeznaczone do początkowej nauki czytania. Opracowano następujące typy domin: 

• Logopedyczne obrazkowo-wyrazowe - wspomaga poprawną artykulację głosek. 

• Obrazkowo-wyrazowe - służy do rozwijania zasobów słownictwa u dzieci. Polecane szczególnie w opóźnionym rozwoju mowy.

• Sylabowe - przeznaczone do wspomagania początkowej nauki czytania. Wyrazy w dominie to rzeczowniki w mianowniku liczby pojedynczej.

Domina można wykorzystać w gabinetach logopedycznych, w zajęciach pozalekcyjnych, w przedszkolu czy w domu. Są doskonałym urozmaiceniem zarówno zajęć indywidualnych jak i grupowych. Zasady gry: W grze mogą brać udział dwie, trzy lub cztery osoby. Kartoniki domina należy ułożyć obrazkami do dołu. Następnie jeden z graczy wybiera jeden z kartoników i układa na środku stołu. Następnie kolejni gracze zgodnie z ruchem wskazówek zegara wyciągają po jednym kartoniku. Dokładają kartonik jeżeli któryś z wyciągniętych obrazków/sylab pasuje do ułożonego na środku "węża". Jeżeli obrazek nie pasuje do żadnego końca "węża", gracz zabiera kartonik. W przypadku gdy wszystkie kartoniki zostały odkryte a gracze jeszcze je posiadają następuje odjęcie przez gracza kartoników. Wygrywa gracz, który pierwszy wyłoży na środek wszystkie posiadane obrazki. Wykaz słów w dominie DOM: budzik, klucz, natrysk, daszek, zlew, czajnik, filiżanka, łazienka, piec, fotel, adres, telewizor, lodówka, poręcz, kran, lampa, kosz, odkurzacz, zegar, kasza, widelec, maszyna, apteczka, rondel, stół, wieszak, żyrandol, radio. Wykaz słów w dominie TRANSPORT: drogowskaz, czołg, kluczyk, traktor, kierownica, dźwig, lotnisko, siodełko, samolot, autobus, kotwica, śmigło, lotnik, pociąg, ciężarówka, tratwa, lokomotywa, wozy, żaglówka, łódź, czółno, motor, rakieta, siodło, sanki, samochód, rowerek, licznik.

# 28 kartoników, # wym. 4 x 8 cm; 8 x 1,3 cm
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	12. 
	Zestaw dwóch domin wyrazowych dwusylabowych. Zestaw sylab do tworzenia 17 prostych słów. # 34 kartoniki o wym. 4 x 8 cm
	1
	
	
	
	

	13. 
	W tej publikacji znajduje się 20 zagadek. Każda składa się ze ścieżki dźwiękowej oraz karty ze zdjęciami. Jedna zagadka to 3 dźwięki. Na początku zabawy wybieramy jedną zagadkę i rozkładamy pomieszane kartoniki przed dzieckiem. Puszczamy mu odpowiednią ścieżkę dźwiękową. Maluch układa obrazki i wkłada je do kieszonek. Jeśli dziecko prawidłowo rozwiązało zagadkę, po odwróceniu planszy otrzyma nagrodę: obrazek tematycznie związany z zadaniem. Pomoc rozwija umiejętność spostrzegania i identyfikowania dźwięków oraz pamięć słuchową. Jest przeznaczona dla dzieci w wieku przedszkolnym oraz uczniów z zaburzeniami w funkcjonowaniu analizatora słuchowego. # format: A4 # oprawa: teczka # zeszyt A5, 8 str. # plansze: 20 dwustronnie kolorowych kart # płyta CD # plastikowe kieszonki.
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	14. 
	Zbiór ćwiczeń w formie kart pracy do kopiowania z zakresu trzech części mowy: rzeczownika, czasownika, przymiotnika. Polecany dla uczniów klasy II i III nauczania początkowego. 

# 51 str.
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	15. 
	Pomoc dydaktyczna gdzie materiały zebrane w teczce służą usprawnianiu percepcji słuchowej, która pełni bardzo ważną rolę w czasie nauki czytania i pisania. Ćwiczenia służą: sprawnemu rozpoznawaniu głosek, zauważaniu różnic między głoskami, wyrobieniu sprawności całościowego słuchowego ujmowania wyrazu i zdania, kształceniu pamięci słuchowej. Dotyczą różnicowania następujących głosek: b-p, g-k, d-t, l-r, w-f oraz głosek szumiących i syczących. Każda z 32 kart pracy składa się z 9 pól, na których przedstawiono fotografie znanych dziecku przedmiotów, postaci, zwierząt czy roślin. Pod zdjęciem znajdują się podpisy - jeden prawidłowy, drugi nieprawidłowy. Dziecko powinno wysłuchać słowa czytanego przez terapeutę i zaznaczyć na szablonie odpowiedź, kolorując kwadracik. Wyrazy zostały tak dobrane, by ich zapis odpowiadał wymowie. Załączona karta odpowiedzi pozwoli dziecku samodzielnie sprawdzić, czy dobrze wykonało ćwiczenie. # format: A4 # oprawa: teczka # zeszyt A4, 8 str. # plansze: 17 dwustronnie kolorowych kart.
	1
	
	
	
	

	16. 
	3 zestawy po 5 kart z tworzywa sztucznego przedstawiają sekwencje różnych zdarzeń. Dzieci zachęcane są do odtworzenia historii w odpowiedniej kolejności, opowiadania zdarzeń, wymyślania dalszego ciągu i innych ćwiczeń językowych. # 15 kart, # wym. karty 16 x 16 cm
	2
	
	
	
	

	17. 
	Zestaw zawiera dwadzieścia jeden historyjek obrazkowych składających się z trzech obrazków przedstawiających kolejne etapy jednego zdarzenia. Pod każdym obrazkiem zapisano pytanie związane z jego treścią, a odpowiedzi na te pytania podano na osobnych paskach. Historyjki podzielono ze względu na stopień trudności na trzy poziomy. Różnica w poziomie trudności polega przede wszystkim na długości pytań i odpowiedzi, a także budowie fonetycznej wyrazów. Dziecko po przyjrzeniu się obrazkom układa z nich historyjkę, czyta pytania i dobiera do nich odpowiedzi. Historyjki można wykorzystać do ćwiczeń w czytaniu, rozwijaniu mowy czynnej, układaniu pytań, umiejętności mówienia zdaniami, opowiadania. Pomoc przeznaczona jest dla dzieci, które rozpoczęły już naukę czytania. # format: A4 # oprawa: teczka # zeszyt A5, 16 str. # plansze: 21 dwustronnie kolorowych kart # plastikowe kieszonki.
	1
	
	
	
	

	18. 
	Pomoc dla logopedów, nauczycieli nauczania zintegrowanego oraz nauczycieli - terapeutów podczas zajęć grupowych i indywidualnych z dziećmi 6-7-letnimi. Ćwiczenia umiejętnie wplecione w treść bajek usprawniają artykulatory, uczą prawidłowego oddechu, kształtują słuch fonemowy. # 120 str.
	1
	
	
	
	

	19. 
	Zestaw zdjęć przedstawiających pojedynczą/dwie zabawkę/i – misia/auto w różnych ustawieniach w stosunku do pudełka oraz etykietki (wielkie litery drukowane) z określeniami: na, pod, nad, w, obok, między, za, przed, do, blisko, daleko. Cały zestaw stymuluje rozumienie mowy, wzbogaca słownictwo, ćwiczy orientację przestrzenną poprzez manipulowanie na konkrecie – nauka przez doświadczenie. # 21 kart o wym. 10 x 15 cm
	1
	
	
	
	

	20. 
	Seria logopedyczna przeznaczona jest do wczesnej nauki czytania dla dzieci w wieku przedszkolnym oraz starszych - zagrożonych dysleksją, z wadami wymowy. Pakiet 18 zeszytów pozwala dziecku: poznać wszystkie litery polskiego alfabetu, wcześnie rozpocząć naukę czytania, zwiększać zasób, słownictwa, opanować sztukę czytania ze zrozumieniem, uczyć się języków obcych, nauczyć się w przyszłości pisowni trudnych wyrazów. W zestawie znajdują się: Poradnik dla rodziców i nauczycieli oraz Kolorowanka. # format: 16 x 20 cm, # zeszyt 20 str., # kolorowanka 40 str., # poradnik 120 str.
	1
	
	
	
	

	21. 
	Książeczka składa się z 22 kolorowych postaci, każda służy do utrwalania wymowy głoski: sz, ż, cz, dż, s, z, c, ś, ź, ć, dź, l, r, t, d, p, b, k, g, f, w. Zadaniem dziecka jest dokonanie opisu postaci i poprawne stosowanie utrwalanej głoski. Pomoc łączy naukę z zabawą, utrwala wymowę głosek i znajomość kolorów. Kształtuje umiejętność tworzenia dłuższych wypowiedzi i stosowania poprawnych form gramatycznych, wpływa także na procesy zapamiętywania tekstu. # 14 str.
	4
	
	
	
	

	22. 
	Pomoc dydaktyczna. Gra dla detektywów - amatorów. Umiejętnie zadawaj pytania, aby jak najszybciej zdemaskować przestępcę ukrywanego przez przeciwnika. # od 3 lat.
	1
	
	
	
	

	23. 
	Pomoc niezbędna w poznawaniu i utrwalaniu umiejętności rozpoznawania części mowy. Jednym z zadań dziecka jest zapełnienie planszy kartonikami z obrazkami pasującymi do danej kategorii rzeczownika. Po każdym wylosowaniu kartonika, dziecko musi nazwać, to co przedstawia rysunek i określić, do której kategorii rzeczownika należy. Pomoc składa się z 5 plansz A4, 30 kartoników z obrazkami (6 x 6 cm) oraz 5 kart pracy A4 (do kserowania). Wprowadza dziecko w świat gramatyki języka polskiego. Wspomaga rozumienie mowy, wzbogacanie słownictwa, stymuluje rozwój umiejętności zadawania pytań i budowania zdań poprawnych pod względem gramatycznym, uczy kreatywności, stymuluje logiczne myślenie. Pomoc przeznaczona jest dla dzieci, u których chcemy wspomagać rozwój mowy, z opóźnionym rozwojem mowy, z afazją dziecięcą, z dysleksją.
	1
	
	
	
	

	24. 
	Zbiór zabaw logopedycznych do pracy z jednym dzieckiem i całą grupą. Ćwiczenia mogą być wykorzystane przez logopedów, terapeutów oraz nauczycieli. Są one ułożone według zasady stopniowania trudności, mogą być przeznaczone jako cykle ćwiczeń bądź potraktowane wybiórczo. Stanowią doskonałe urozmaicenie zajęć. # format: A4, # 168 str.
	1
	
	
	
	

	25. 
	Gra logopedyczna która ma na celu rozwój mowy dziecka w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnej wymowy głosek szeregu szumiącego sz-ż-cz-dż, poszerzenie słownika czynnego oraz rozwoju percepcji słuchowej. Dzieci uczą się wymowy poprzez zabawę, ćwicząc dodatkowo spostrzeganie, pamięć wzrokową i słuchową, koncentrację oraz myślenie. # 8 twardych dwustronnych plansz z obrazkami o wym. 16,4 x 11,3 cm, # 72 dwustronne kartoniki z obrazkami o wym. 5,8 x 3,8 cm, # woreczek, # instrukcja gry i wykaz użytych wyrazów. # dla 1-4 graczy # od 5 lat.
	1
	
	
	
	

	26. 
	Lustro w drewnianej ramie z podpórką. Służy do ćwiczeń logopedycznych. Idealne do indywidualnej pracy dziecka, zarówno w szkole, jak i w domu. Stanowi niezbędne wsparcie dodatkowych zajęć logopedycznych przeznaczonych dla dzieci z zaburzeniami rozwoju mowy. Pozwala, na początku, na obserwowanie wzoru prawidłowego ułożenia narządów artykulacyjnych, a następnie na naśladowanie i wykonanie samodzielnie odpowiednich ćwiczeń. # 1 szt., # wym. bez ramy 25 x 25 cm
	1
	
	
	
	

	27. 
	Ćwiczenia prawidłowej wymowy głosek K, Ki, G, Gi w wyrazach w nagłosie, śródgłosie i wygłosie w wyrażeniach i zdaniach. # format: A4 # 67 str.
	1
	
	
	
	

	28. 
	Książka zawiera materiał językowy przeznaczony do ćwiczeń prawidłowej artykulacji głosek T, D, M, MI, N, NI (Ń) w nagłosie, śródgłosie i wygłosie wyrazu, zwrotach dwuwyrazowych, zdaniach oraz opowiadaniu. Zbiór przeznaczony jest dla dzieci w wieku przedszkolnym i uczniów klas I - III. Wyrazy ułożono według zasad logopedycznych zachowując zasadę stopniowania trudności. # 67 str.
	1
	
	
	
	

	29. 
	Książka zawiera materiał językowy przeznaczony do ćwiczeń prawidłowej artykulacji głosek Ś, Ź, Ć DŹ w nagłosie, śródgłosie i wygłosie wyrazu, zwrotach dwuwyrazowych, zdaniach oraz opowiadaniu. Zbiór przeznaczony jest dla dzieci w wieku przedszkolnym i uczniów klas I – III. Wyrazy ułożono według zasad logopedycznych zachowując zasadę stopniowania trudności. # 63 str.
	1
	
	
	
	

	30. 
	Książka zawiera materiał językowy przeznaczony do ćwiczeń prawidłowej artykulacji głosek F, FI, W, WI, Ł, CH (H) w nagłosie, śródgłosie i wygłosie wyrazu, zwrotach dwuwyrazowych, zdaniach oraz opowiadaniu. Zbiór przeznaczony jest dla dzieci w wieku przedszkolnym i uczniów klas I - III. Wyrazy ułożono według zasad logopedycznych zachowując zasadę stopniowania trudności.
	1
	
	
	
	

	31. 
	Pomoc dydaktyczna przeznaczona (książka) jest do utrwalania w układach opozycyjnych głosek po wcześniejszym wyćwiczeniu ich artykulacji w izolacji, sylabach, wyrazach i zdaniach. 1. Opozycje głosek przedniojęzykowo-zębowych s, z, c, dz i przedniojęzykowo-dziąsłowych sz, ż, cz, dż. 2. Opozycje głosek przedniojęzykowo-zębowych s, z, c, dz i środkowo językowo - dziąsłowych ś, ź, ć, dź. 3. Opozycje głosek przedniojęzykowo - dziąsłowych sz, ż, cz, dż i środkowojęzykowych ś, ź, ć, dź. Opozycje głosek zwarto-szczelinowych c, cz, ć, dz, dż, dź i szczelinowych s, sz, ś, z, ż, ź. # format: A4 # 68 str.
	1
	
	
	
	

	32. 
	Pomoc dydaktyczna przeznaczona (książka) jest do ćwiczeń prawidłowej wymowy głosek p, pi, b, bi w wyrazach, zwrotach i zdaniach w nagłosie, śródgłosie i wygłosie. Umieszczone obok tekstu rysunki pozwalają na wykorzystanie w terapii analizatora wzrokowego w celu utrwalenia i zapamiętania konkretnego zwrotu, czy zdania. # 51 str.
	1
	
	
	
	

	33. 
	Pomoc dydaktyczna przeznaczona (książka) jest do ćwiczeń prawidłowej wymowy głosek s, z, c, dz w wyrazach w nagłosie, śródgłosie i wygłosie; w wyrażeniach i całych zdaniach. Materiał słowny ułożono według zasad logopedycznych. Należy go wykorzystywać po wywołaniu w izolacji głosek s, z, c, dz. i utrwaleniu ich w sylabach. # 73 str.


	1
	
	
	
	

	34. 
	Pomoc dydaktyczna przeznaczona (książka)  jest do ćwiczeń prawidłowej wymowy głosek sz, ż, cz, dż w wyrazach, w nagłosie, śródgłosie i wygłosie; w wyrażeniach i całych zdaniach. Materiał słowny ułożono według zasad logopedycznych. Należy go wykorzystywać po wywołaniu w izolacji głosek sz, ż (rz), cz, dż i utrwaleniu ich w sylabach. # 69 str.
	1
	
	
	
	

	35. 
	Książka kierowana jest do logopedów, nauczycieli i rodziców dzieci, które mają problemy z mówieniem. Zawiera ilustracje i wiążące się z nimi tematycznie pytania i polecenia. Całość jest tak ułożona, by dziecko rozpoczynało od opanowania umiejętności wypowiadania pojedynczego słowa, potem zdania, na końcu opowiedziało o tym, co dzieje się na obrazku. Również pytania zostały zróżnicowane pod względem trudności. Ilustracje, które są podstawą ćwiczeń, dotyczą tematów bliskich dziecku - rodziny, przyrody, otoczenia, codziennych czynności. Ich bohaterami są dwie rodziny - Duchnowskich i Duszków. Rysunki są czarno-białe, by dziecko po skończonych ćwiczeniach mogło je pokolorować. Powtarzalność zadań sprawia, że dziecko z łatwością utrwala opanowane umiejętności. # format: A4, # 160 str.
	1
	
	
	
	

	36. 
	Pudełko zawiera 32 obrazki, z których należy ułożyć 8 logicznych historyjek. Każdą z nich dziecko ma opowiedzieć najlepiej jak umie swojemu starszemu towarzyszowi zabawy. Zabawa rozwija wyobraźnię i umiejętności wypowiadania się, uczy rozumowania następstw czasowych i logicznego myślenia. Usprawnia też spostrzegawczość i analizę wzrokową. # instrukcja # 16 dwustronnych plansz o wym. 21 x 16 cm # od 3 lat
	1
	
	
	
	

	37. 
	Ideą gry jest ułożenie ciągu obrazków w odpowiedniej kolejności. 9 historyjek złożonych jest z 3 do 5 obrazków, każda oznaczona innym kolorem ramki. # 34 szt. # wym. karty 9 x 9 cm


	1
	
	
	
	

	38. 
	Ideą gry jest ułożenie ciągu obrazków w odpowiedniej kolejności. 9 historyjek złożonych jest z 3 do 5 obrazków, każda oznaczona innym kolorem ramki. # 34 szt. # wym. karty 9 x 9 cm


	1
	
	
	
	

	39. 
	Piórka różne kolory. # wym. od 3 do 14 cm # 20 g
	5
	
	
	
	

	40. 
	Logopedyczno-glottodydaktyczna gra planszowa Przygoda z głoskami dźwięcznymi i bezdźwięcznymi służy ćwiczeniu w zabawie słuchu fonemowego, wymowy wyrazów zawierających głoski dźwięczne (b, d, dzi, g, w, z, zi, ż) i ich odpowiedniki bezdźwięczne (p, t, ci, k, f, s, si, sz), uczy wyróżniania głosek w wyrazach (analizowania na głoski), doskonali liczenie i spostrzegawczość wzrokową.
	1
	
	
	
	

	41. 
	zestaw ćwiczeń ułatwiających dzieciom posługiwanie się wyrażeniami przyimkowymi oraz przygotowujących do pełnego rozumienia czytanych tekstów. Proponowany materiał umożliwia właściwe opanowanie systemu językowego.

 Publikacja ta należy do serii pomocy dla logopedów, nauczycieli przedszkolnych, terapeutów i rodziców Stymulacja i terapia. Przygotowanie do nauki czytania. Kolejne części zawierać będą ćwiczenia analizy i syntezy wzrokowej, myślenia przyczynowo skutkowego, pamięci sekwencyjnej i symultanicznej, kategoryzacji oraz rozumienia i nazywania emocji. # 68 kart # format: A4 (usztywnione)
	1
	
	
	
	

	42. 
	Zestaw ćwiczeń ułatwiających dzieciom posługiwanie się wyrażeniami przyimkowymi oraz przygotowujących do pełnego rozumienia czytanych tekstów. # 68 kart # format: A4 (usztywnione)
	1
	
	
	
	

	43. 
	Rękawiczki bezpudrowe. Odpowiednie dla alergików, wykonane z kauczuku naturalnego w kolorze jasnoniebieskim. Komfort pracy zwiększają teksturowane końcówki palców. W codziennej pracy logopedycznej dają zarówno logopedzie, jak i pacjentowi uczucie większego komfortu podczas badania jamy ustnej, masażu, czy ćwiczeń artykulacyjnych. • 100 szt.
	1

komplet
	
	
	
	

	44. 
	Wierszyki i zagadki zawarte w niniejszym zbiorze mają za zadanie aktywizowanie dziecka do pracy (zwłaszcza z deficytami w rozwoju, wymagającego pomocy i wsparcia), zachęcenie go do oglądania tego, co je otacza, słuchania, naśladowania, powtarzania, myślenia, kreślenia, malowania, lepienia, uzupełniania, dobierania, segregowania, wyszukiwania - jednym słowem zachęcenia go do wielofunkcyjnej, inspirującej zabawy. # format: B5 # 185 str.
	1
	
	
	
	

	45. 
	Pomoc składa się z 22 kart A4 i wzorów do budowy zdań o różnej długości. Karty mają na celu wzbogacanie słownictwa dziecka. Materiał językowy został podzielony na kategorie nadrzędne. Każda karta podzielona jest na dwie części: pierwsza to rysunki przykładowych desygnatów należących do danej kategorii nadrzędnej, druga to miejsce, w którym dzieci samodzielnie mogą dorysować lub wkleić inne rysunki przedstawiające przedmioty z omawianej kategorii. Dołączone wzory do budowania zdań służą dziecku
	1
	
	
	
	

	46. 
	Pomoc dydaktyczna, będąca zbiorem zabaw i rysunków do badania słuchu fonemowego i fonetycznego dla logopedów, glottodydaktyków, nauczycieli przedszkoli i nauczania początkowego. # format: A5 # 151 str.
	1
	
	
	
	

	47. 
	Pomoc przeznaczona jest do ćwiczeń kinestezji artykulacyjnej w zakresie głosek środkowojęzykowych (ś/si; ź, zi; ć, ci; dź/dzi) przedniojęzykowo-zębowych (s, z, c, dz) i przedniojęzykowo-dziąsłowych (sz, ż/rz,cz, dż) u osób, które prawidłowo wymawiają każdą z tych głosek w izolacji, sylabach, wyrazach, lecz mają problem z ich identyfikowaniem słuchowym, różnicowaniem w mowie, a także z przyporządkowaniem określonym dźwiękom odpowiednich liter. Dobra sprawność w zakresie kinestezji artykulacyjnej wpływa również bezpośrednio na opanowanie przez dziecko umiejętności czytania. W opracowaniu każdej grupie głosek został przyporządkowany symbol i kolor ułatwiający dziecku zapamiętanie układu narządów artykulacyjnych odpowiadający tymże głoskom oraz dodatkowo symbol dźwięczności /bezdźwięczności istotny dla dzieci, które mogą mieć problem z różnicowaniem głosek dźwięcznych/bezdźwięcznych. Pracę rozpoczynamy od zapoznania dziecka z symbolami. Prezentujemy dziecku obraz graficzny głoski (literę/y) przyporządkowany jej symbol i wyjaśniamy jak ułożone są narządy artykulacyjne w trakcie jej realizacji. Pracujemy sekwencjami: np. głoska ś/si - s - sz lub s - sz ( w zależności od potrzeb) potem przechodzimy do kolejnego zestawu. Po etapie utrwalenia, gdy dziecko dobrze kojarzy już symbol z literą i dźwiękiem przechodzimy do pracy z planszami. Zaczynamy od pracy z sylabami, gdzie głoska jest w nagłosie, potem śródgłosie, a następnie w wygłosie. Dalej są wyrazy zawierające ćwiczone głoski, a następnie zdania z wyrazami zawierającymi głoski, nad którymi pracujemy i w końcu wyrazy o trudnej budowie fonetycznej zawierające jednocześnie ćwiczone głoski. Po takim opracowaniu możemy przejść do czytania tekstów i wreszcie wypowiedzi swobodnych. Pomoc przeznaczona jest zarówno dla dzieci czytających i tych, które nie opanowały jeszcze tej umiejętności. Pomoc można wykorzystywać w pracy z dziećmi: z zaburzeniami artykulacji w zakresie ćwiczonych głosek, obniżoną sprawnością motoryczną narządów artykulacyjnych, trudnościami w czytaniu i pisaniu. Jest to narządzie, które z powodzeniem można stosować również ćwicząc z dziećmi z afazją, niedosłuchem czy autyzmem. 

• 58 kart A4 

• 2 karty A4 dwustronne 

• 6 kartoników z symbolami
	1
	
	
	
	

	48. 
	Ćwiczenia kształtujące umiejętność szeregowania i odtwarzania sekwencji – podstawowej zdolności poznawczej warunkującej możliwość posługiwania się językiem mówionym oraz pisanym (mówienie /pisanie to odtwarzanie głosek / liter w odpowiedniej kolejności). # 46 usztywnionych kart # format A4, zawiera materiał z zakresu: - szeregów (naśladowanie, kontynuowanie), - sekwencje wzrokowe (naśladowanie, kontynuowanie, uzupełnianie), - rysunki schematyczne - rysowanie (naśladowanie, kontynuowanie sekwencji) , - wzory atematyczne - sekwencje czasowe, - naśladowanie bezpośrednie – sekwencje ruchów - naśladowanie sekwencji uderzeń, - sekwencje słuchowe
	1
	
	
	
	

	49. 
	szpatułki wymienne do wibratora logopedycznego - miękkie
	1
	
	
	
	

	50. 
	szpatułki wymienne do wibratora logopedycznego - twarda
	1
	
	
	
	

	51. 
	Książka dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym mająca na celu zapobieganie trudnościom oraz pomoc w prawidłowym spostrzeganiu, zapamiętywaniu i rozpoznawaniu liter b, d, g, p - które są do siebie podobne pod względem kształtu, natomiast inaczej ułożone w przestrzeni. W ćwiczeniach wykorzystano technikę wielozmysłowego uczenia się, tak aby uczeń efektywnie opanował umiejętność rozróżniania w/w liter. Całość pogrupowana została na trzy zestawy: litery drukowane małe, litery drukowane wielkie i małe, litery pisane. # format: A4, # 100 str.
	1
	
	
	
	

	52. 
	Drewniane gwizdki z wiatraczkiem i pszczółką, biedronką oraz ptaszkiem. Doskonałe do ćwiczeń oddechowych, np. kontroli siły wydechu oraz wspomagających terapię logopedyczną. # 3 szt. o wym. 10 x 3 x 8,5 cm
	4
	
	
	
	

	53. 
	Pomoc do ćwiczeń oddechowych i logopedycznych. Kolorowe wiatraczki zachęcają dzieci do zabawy i wykonywania różnorodnych ćwiczeń oddechowych stymulujących prawidłowy rozwój aparatu mowy. Wiatraczki wykonane zostały z foli błyszczącej i holograficznej.
	6
	
	
	
	

	54. 
	Pomoc do ćwiczeń oddechowych i logopedycznych. Kolorowe wiatraczki zachęcają dzieci do zabawy i wykonywania różnorodnych ćwiczeń oddechowych stymulujących prawidłowy rozwój aparatu mowy. Wiatraczki wykonane zostały z foli błyszczącej i holograficznej.
	6
	
	
	
	

	55. 
	WIBRATOR LOGOPEDYCZNY 

W zestawie:

 - wibrator logopedyczny

 - zestaw łopatek (miękka i twarda)

Przeznaczenie:

 - masaż logopedyczny

 - szczególnie terapia rotacyzmu (wywoływanie i utrwalanie poprawnej artykulacji głoski r
	1
	
	
	
	

	56. 
	Utwory zawarte w książce mogą być wykorzystywane przez nauczycieli w przedszkolu jak i w klasach młodszych szkoły podstawowej, ale również mogą stanowić wspaniały materiał do pracy z dzieckiem w domu. Treści ułożone są zgodnie z kolejnością miesięcy, zaczynając od września, a kończąc na sierpniu. Utwory wzbogacą lekcje, uatrakcyjnią apele i akademie. Przede wszystkim przyjemnie i wesoło poprowadzą dzieci przez cały rok szkolny. # Format B5, # Str. 56
	1
	
	
	
	

	57. 
	Książka, w której opisany jest rozwój mowy dziecka, słuch fonemowy i fonetyczny oraz diagnoza i terapia seplenienia (szeregu sz, ż, cz, dż). Ponadto zostały w niej szczegółowo opisane multimedialne programy komputerowe wchodzące w skład MPL. # format 16,8 x 23,6 cm, # 68 str.
	1
	
	
	
	

	58. 
	70 kart z ilustracjami przedstawiającymi 12 zabawnych historii. Dziecko dopasowując kolejne elementy historyjek uczy się logicznego myślenia, opowiadania, zauważania szczegółów, pojęć związanych z czasem tj. „przed” i „po”, kształtuje wyobraźnię. # wym. karty 9 x 9 cm
	1
	
	
	
	

	59. 
	Książka ta jest kierowana do rodziców i nauczycieli, którzy chcą usprawnić funkcje słuchowe u dzieci w wieku od 6 do 9 lat poprzez ćwiczenia rytmiczne, słuchu fonemowego, analizy i syntezy sylabowej / głoskowej, wrażliwości i koncentracji słuchowej. W publikacji opisanych jest 90 zabaw. Znaczącą część książki stanowią załączniki potrzebne do wykonania niektórych ćwiczeń - ilustracje stanowiące materiał ćwiczeniowy. Dużą zaletą ćwiczeń jest to, że choć zostały ułożone według rosnącego stopnia trudności, to wykonywać je można w zależności od potrzeb, niekoniecznie po kolei.# format: A4, # 136 str.
	1
	
	
	
	

	60. 
	Książka ta jest kierowana do rodziców i nauczycieli, którzy chcą usprawnić funkcje słuchowe u dzieci w wieku od 6 do 9 lat poprzez ćwiczenia rytmiczne, słuchu fonemowego, analizy i syntezy sylabowej / głoskowej, wrażliwości i koncentracji słuchowej. W publikacji opisanych jest 90 zabaw. Znaczącą część książki stanowią załączniki potrzebne do wykonania niektórych ćwiczeń - ilustracje stanowiące materiał ćwiczeniowy. Dużą zaletą ćwiczeń jest to, że choć zostały ułożone według rosnącego stopnia trudności, to wykonywać je można w zależności od potrzeb, niekoniecznie po kolei.# format: A4, # 136 str.
	1
	
	
	
	

	61. 
	Książka pisana wierszem, zawiera ćwiczenia usprawniające aparat mowy dziecka oraz wprowadzające dzieci w świat głosek w izolacji. Dodatkiem do tej książki jest lusterko foliowe, które czytelnik umieszcza w ramkach na odpowiednich stronach, a potem zerka do niego w trakcie wykonywania ćwiczeń. Książka uczy – bawiąc. # format: 20 x 19 cm # 19 str.
	1
	
	
	
	

	62. 
	Zawiera ćwiczenia ortofoniczne, ćwiczenia do pracy indywidualnej i pracy grupowej z zakresu:  sz,ż,cz,dż. Do zeszytu dołączonych jest również 60 kolorowych obrazków do ćwiczeń dla dzieci, które nie czytają. # wym. 16,5 x 24 cm
	1
	
	
	
	

	63. 
	Zeszyty zawierają ćwiczenia logopedyczne z zakresu:   s, z, c, dz o zróżnicowanej trudności w formie rysunków, tabel, wierszyków, łączenia sylab. Dodatkowo w zeszytach znajdują się opisy i zdjęcia realizacji głosek oraz logopedyczne ćwiczenia ogólne usprawniające artykulację. Forma zeszytu to czarno-białe plansze z poleceniami ćwiczeń oraz obrazkami do kolorowania. # format: A4, # 44 str.
	1
	
	
	
	

	64. 
	Zeszyty zawierają ćwiczenia logopedyczne z zakresu: sz, ż, cz, dż  o zróżnicowanej trudności w formie rysunków, tabel, wierszyków, łączenia sylab. Dodatkowo w zeszytach znajdują się opisy i zdjęcia realizacji głosek oraz logopedyczne ćwiczenia ogólne usprawniające artykulację. Forma zeszytu to czarno-białe plansze z poleceniami ćwiczeń oraz obrazkami do kolorowania. # format: A4, # 44 str.
	1
	
	
	
	

	65. 
	Ćwiczenia zawarte w zeszycie nie są powtórzeniem innych znanych wszystkim logopedom i powszechnie wykorzystywanych ćwiczeń. Autorami ćwiczeń są logopedzi z wieloletnim doświadczeniem, którzy spisali swoje pomysły zainspirowani pracą z dziećmi. Ćwiczenia oprócz innowacyjnej treści wzbogacone są o doskonałą, kolorową szatę graficzną, korelującą z programami komputerowymi. Ogromna różnorodność ćwiczeń stanowi o ich wartości i atrakcyjności podczas pracy z dzieckiem
	1
	
	
	
	

	RAZEM
	
	
	
	


CZEŚĆ IV. Doposażenie bazy dydaktycznej w pomoce do prowadzenia zajęć z gimnastyki korekcyjnej dla dzieci z wadami postawy w SOSW Nowe Miasto n/p
	L.p.
	opis pomocy dydaktycznej

GIMNASTYKA KOREKCYJNA DLA DZIECI Z WADAMI POSTAWY

	szt.
	cena netto
	VAT
	Wartość VAT
	cena brutto

	1. 
	# Drążki gimnastyczne: dł. 80 cm # śr. 2,5 cm # 5 szt.
	5
	
	
	
	

	2. 
	Komplet kijów hokejowych: 12 szt. (6 niebieskich, 6 żółtych) # dł. 95 cm # 1 szt. krążka do hokeja # 1 szt. piłki do hokeja


	1

zestaw
	
	
	
	

	3. 
	10 małych pachołków w pięciu kolorach, do tworzenia torów przeszkód. # 10 szt. # wys. 22 cm
	1 zestaw
	
	
	
	

	4. 
	Zestaw do gry w kręgle składający się z 10 kręgli, 2 kul do ich rozbijania oraz maty z wzorem do ustawienia. Wykonane są z twardej pianki. Ćwiczą koordynację wzrokowo – ruchową oraz ogólna sprawność fizyczną. Dostępne w różnych kolorach. # wym. kręgla 29 x 10 cm # śr. kuli 15 cm
	1

zestaw
	
	
	
	

	5. 
	Piłka gimnastyczna różny kolor  # śr. 65 cm.
	1
	
	
	
	

	6. 
	Piłka gimnastyczna różny kolor  # śr. 75 cm
	1
	
	
	
	

	7. 
	Taśma do ćwiczeń rehabilitacyjnych do zastosowania w treningu sportowym. Odpowiednie dla osób w różnym wieku, o różnym stopniu sprawności i wytrzymałości. Zapewniają przyrost masy mięśniowej, zwiększenie zakresu ruchu, poprawę kondycji i koordynacji ruchowej. # dł. 2,5 m
	9
	
	
	
	

	8. 
	Trwałe worki z 2 uchwytami do ćwiczeń sportowych. # 1 szt., wym. 25 x 25 x 60 cm
	2
	
	
	
	

	9. 
	Lina dzięki której dzieci ćwiczą równowagę i koordynację ruchową oraz uczą się współpracy w zespole. # dł. 10 m # śr. 2 cm # od 3 lat.
	1
	
	
	
	

	10. 
	Sznurkowe skakanki o dł. 2 m. # 3 szt.
	3
	
	
	
	

	RAZEM
	
	
	
	


SOSW Jurki

CZEŚĆ V. Doposażenie bazy dydaktycznej w pomoce do prowadzenia zajęć  dla dzieci ze specyficznymi trudnościami w czytaniu i pisaniu, w tym także zagrożonych dysleksją w SOSW Jurki.
	L.p.
	opis pomocy dydaktycznej
	szt.
	cena netto
	VAT
	Wartość VAT
	cena brutto

	1. 
	Na 3 płytach znajduje się 48 piosenek w trzech wersjach: wokalno-instrumentalnej (służy poznaniu całej piosenki oraz pomaga w jej nauce), wokalnej (wybrany fragment zaproponowany do ćwiczeń ruchowo-słuchowo-wzrokowych, będący podpowiedzią dla nauczyciela) i instrumentalnej (ułatwiający naukę melodii; przygotowany z myślą o końcowej części zajęć, w której dzieci na przykład odpoczywają). Ze względu na różnice, jakie występują w budowie małych i wielkich liter, dla każdej litery napisano po dwie piosenki.

Tematyka piosenek jest bliska dzieciom, ich poczuciu humoru (utwory te powstały specjalnie na potrzeby tej publikacji). Teksty – autorstwa Małgorzaty Barańskiej – zostały napisane w taki sposób, aby wielokrotnie występowała w nich głoska odpowiadająca opracowywanej literze. Stanowią one punkt wyjścia i materiał do ćwiczeń językowych.

 Melodie piosenek – napisane przez Andrzeja Filara – zostały skomponowane w taki sposób, aby ich metrum i rytm pozostawały w ścisłym związku z budową określonej litery.
	1
	
	
	
	

	2. 
	Ćwiczenia grafomotoryczne usprawniające rękę piszącą Książka zawiera szlaczki i zygzaki usprawniające rękę piszącą. Rysowanie zaproponowanych wzorów kształtuje płynność i precyzję ruchów ręki piszącej, doskonali technikę pisania, ćwiczy koncentrację uwagi, a także rozwija spostrzegawczość. # Format A4, # Str. 108
	1
	
	
	
	

	3. 
	Rozpoznawanie i rozróżnianie liter A - L. Zabawy i ćwiczenia zawarte w książeczce wprowadzają dzieci w świat liter, uczą rozpoznawania ich kształtu, wielkości, kolejności w alfabecie, a następnie łączenia w wyrazy. # format: 16,8 x 23,5 cm # 32 str.
	1
	
	
	
	

	4. 
	Rozpoznawanie i rozróżnianie liter Ł-Z. Zabawy i ćwiczenia zawarte w książeczce wprowadzają dzieci w świat liter, uczą rozpoznawania ich kształtu, wielkości, kolejności w alfabecie, a następnie łączenia w wyrazy. # format: 16,8 x 23,5 cm # 32 str.
	1
	
	
	
	

	5. 
	Książeczka obejmuje swoim zakresem dwuznaki. Skierowana jest do dzieci, które opanowały już podstawową znajomość alfabetu języka polskiego i rozpoczynają naukę liter powstających w wyniku połączenia dwóch spółgłosek - dwuznaków. Zawarty w tej książeczce materiał ćwiczeniowy w przystępny sposób przybliża dzieciom trudne zagadnienia wymowy i pisowni dwuznaków. Pomaga zrozumieć różnicę pomiędzy brzmieniem głoski, a jej graficznym znakiem. Właściwie dobrane ćwiczenia i zabawy językowe, wzbogacone krótkimi zadaniami, służą utrwaleniu zagadnienia dwuznaków, wzbogacają słownictwo i ogólną wiedzę dzieci. # format: 16,8 x 23,5 cm # 32 str.
	1
	
	
	
	

	6. 
	Kartoniki przedstawiają różne przedmioty i drukowane litery, od których zaczynają się ich nazwy. Dzieci, dopasowując litery do odpowiednich przedmiotów i tworząc pary, przygotowują się do nauki czytania. Od 1-6 graczy # wym. puzzli po złożeniu: 8,2 x 5,2 cm
	1
	
	
	
	

	7. 
	Celem dydaktycznym książeczki cześć 1 jest kształcenie umiejętności:

•rozpoznawania liter jako znaków graficznych,

•rozróżniania liter drukowanych i pisanych: wielkich i małych,

•odwzorowywania i ustalania ich kolejności w alfabecie,

•kojarzenia głoski z jej graficznym obrazem,

•łączenia w pary liter z obrazkiem, którego nazwa rozpoczyna się od danej litery,

•odszukiwania i odczytywania liter drukowanych i pisanych zlanych z tłem,

•łączenia liter pisanych z ich drukowanymi odpowiednikami oraz łączenia liter drukowanych z ich pisanymi odpowiednikami,

•odszukiwania takich samych liter w zbiorach,

•odczytywania prostych trzyliterowych wyrazów, łączenia dwóch sylab w jeden wyraz.

format: 26 x 14 cm # 24 str

Książeczka  wykorzystywana jest z zestawem kontrolnym.
	1
	
	
	
	

	8. 
	Celem dydaktycznym książeczki cześć 2 jest kształcenie umiejętności:

•rozpoznawania liter jako znaków graficznych,

•rozróżniania liter drukowanych i pisanych: wielkich i małych,

•odwzorowywania i ustalania ich kolejności w alfabecie,

•kojarzenia głoski z jej graficznym obrazem,

•łączenia w pary liter z obrazkiem, którego nazwa rozpoczyna się od danej litery,

•odszukiwania i odczytywania liter drukowanych i pisanych zlanych z tłem,

•łączenia liter pisanych z ich drukowanymi odpowiednikami oraz łączenia liter drukowanych z ich pisanymi odpowiednikami,

•odszukiwania takich samych liter w zbiorach,

•odczytywania prostych trzyliterowych wyrazów, łączenia dwóch sylab w jeden wyraz.

format: 26 x 14 cm # 24 str

Książeczka  wykorzystywana jest z zestawem kontrolnym
	1
	
	
	
	

	9. 
	Zeszyt który zawiera zestaw obrazków do kolorowania wraz z podpisami w kształcie okienek, w których dziecko umieszcza klocki LOGO. Uczy m.in. poprawnego nazywania obrazków, dzielenia wyrazów na głoski, łączenia liter z głoskami, czytania i pisania. # format: B5,# 52 str.
	1
	
	
	
	

	10. 
	Zeszyt który zawiera propozycje zabaw, które mają swoje teoretyczne podłoże w autorskim programie nauki czytania i pisania. Oryginalne ćwiczenia przeznaczone są dla dzieci uczących się czytania i pisania. # format: B5 # 28 str.
	1
	
	
	
	

	11. 
	Program łączy w sobie fascynującą zabawę z nauką liter i alfabetu. Bohaterami programu są Bolek i Lolek W kilkudziesięciu ciekawych i przyjaznych zabawach dzieci poznają i skutecznie zapamiętują: obraz graficzny liter, słowa z nich zbudowane i poprawną pisownię. Dzieci bawią się literkami - mogą je ozdabiać, kolorować, nadawać im kształt, składać z części, odkrywać, a nawet łapać, gdy uciekają!
	1
	
	
	
	

	12. 
	Program skonstruowany jest tak, by dziecko nigdy się nie nudziło. Nauka liter i podstaw czytania jest tu pretekstem do przeżycia przygody w bajkowym świecie, w który albo można zagłębiać się coraz bardziej, albo przystanąć i pobawić się. Program składa się z 13 dużych, interaktywnych plansz oraz 50 zróżnicowanych gier i zabaw. Wyposażony jest w oryginalny system sylabizowania i czytania słówek przy pomocy myszki. Obsługa i poziom trudności dostosowane są do percepcji najmłodszych dzieci. Naturalnie, oprócz nauki, mały odkrywca znajdzie tu tradycyjnie dużo kolorowych animacji, wesołych dźwięków i ukrytych niespodzianek!
	1
	
	
	
	

	13. 
	Prezentowany zestaw ćwiczeń usprawniających percepcję słuchową przeznaczony jest dla uczniów klas IV–VI szkoły podstawowej oraz uczniów gimnazjum. Książkę polecamy wszystkim, którzy borykają się z błędami w czytaniu i pisaniu oraz mają problemy z nauką wynikające z zaburzonych funkcji słuchowych. Ćwiczenia tu zebrane to na przykład: skojarzenia słuchowe, wyszukiwanie ukrytych słów, porównywanie wyrazów różniących się jedną głoską lub mających jedną wspólną głoskę. Każde zadanie zostało tak ułożone, by można było do niego wrócić i na innym materiale słownym powtórzyć daną umiejętność. Ćwiczenia mają zróżnicowany poziom trudności, dzięki czemu sprawdzą się w terapii młodszych i starszych uczniów. # format: A4 # 72 str.
	1
	
	
	
	

	14. 
	Zbiór ćwiczeń w formie 52 kart do kopiowania sprawdzających rozumienie czytanego tekstu. Ćwiczenia przeznaczone dla uczniów klasy 2 nauczania początkowego. Niektóre zadania połączone zostały z wykonywaniem prac plastycznych, co bardzo urozmaica pracę. Materiał został podzielony tematycznie na teksty związane z czterema porami roku. # format: A4 # 52 str.
	1
	
	
	
	

	15. 
	Wielowariantowa gra polegająca na połączeniu wylosowanego obrazka z odpowiednim miejscem na planszy zgodnie z przedstawionymi przez prowadzącego regułami. Ćwiczy spostrzegawczość, koncentrację, wprowadza poczucie dyscypliny czasowej. Gra przygotowana jest również do nauki języka angielskiego, poszerza słownictwo i wprowadza pojęcie rymu. Znakomita do utrwalania wyrażeń określających relacje przestrzenne między przedmiotami. # plansza o wym. 37 x 48 cm # 36 kartoników.
	1
	
	
	
	

	16. 
	W zeszycie znajdują się ćwiczenia doskonalące prawidłowe kreślenie cyfr i znaków matematycznych. Dziecko najpierw rysuje te znaki po śladzie i wypełnia ich wnętrze różnymi technikami plastycznymi, potem kreśli wzory i szlaczki, a na końcu wykonuje główne zadanie - pisze w liniach i kratkach cyfry i znaki matematyczne. Przy każdym znaku zostały umieszczone kropki, strzałki oraz cyfry, które informują o kierunku i kolejności wykonywanych ruchów. Na końcu książki znajdują się ćwiczenia podsumowujące. Zeszyt został opracowany z myślą o dzieciach 6- i 7-letnich, a także starszych, które mają trudności z kształtnym pisaniem. # format: A4 # 40 str.
	1
	
	
	
	

	17. 
	Ćwiczenia rozwijające sprawność ruchową ręki i koordynację wzrokowo-ruchową. Zbiór ciekawych, przykładowych ilustracji do obrysowywania jednym ciągłym ruchem wraz z komentarzem metodycznym. - format 17 x 24, 68 str.
	1
	
	
	
	

	18. 
	Ćwiczenia ułatwiające czytanie i pisanie dla dzieci od 7 do 9 lat.  Dzieci mogą słuchać czytanego tekstu lub czytać go samodzielnie, ponieważ utwory zapisano dużą czcionką, między wersami zachowano duże odstępy. Dzieci przepisują wskazany fragment wierszyka według wzoru, w liniaturze zróżnicowanej pod względem szerokości. Autorka zaproponowała też ćwiczenia graficzne. # format A4, # 56 str.
	1
	
	
	
	

	19. 
	Domino logopedyczne przeznaczone dla dzieci do zabaw dydaktycznych oraz ćwiczeń logopedycznych.  Domino przeznaczone jest do ćwiczeń słuchowego rozróżniania głosek: L, J oraz ich prawidłowej wymowy. Domina umożliwiają ćwiczenie słuchowego rozróżniania głosek. Mogą być wykorzystywane przez logopedów oraz rodziców. Domina przydatne są w ćwiczeniach słuchu fonemowego, doskonaleniu analizy i syntezy słuchowej oraz wzrokowej. Jest to kolejny sposób umożliwiający połączenie nauki z zabawą. # od 4 lat.
	1
	
	
	
	

	20. 
	Domino logopedyczne przeznaczone dla dzieci do zabaw dydaktycznych oraz ćwiczeń logopedycznych.  Domino przeznaczone jest do ćwiczeń słuchowego rozróżniania głosek: L, R oraz ich prawidłowej wymowy. Domina umożliwiają ćwiczenie słuchowego rozróżniania głosek. Mogą być wykorzystywane przez logopedów oraz rodziców. Domina przydatne są w ćwiczeniach słuchu fonemowego, doskonaleniu analizy i syntezy słuchowej oraz wzrokowej. Jest to kolejny sposób umożliwiający połączenie nauki z zabawą. # od 4 lat.
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	21. 
	Domino logopedyczne przeznaczone jest do zabaw edukacyjnych oraz ćwiczeń logopedycznych z dziećmi rozpoczynającymi naukę czytania lub mającymi z nim problemy.  Domino przeznaczone jest do ćwiczeń słuchowego rozróżniania głosek: Ż (RZ), Z oraz ich prawidłowej wymowy. Uczy rozróżniania głosek oraz ich prawidłowej wymowy. Może być wykorzystywane zarówno przez logopedów, jak i rodziców. Domino przydatne jest w ćwiczeniach słuchu fonemowego, doskonaleniu analizy i syntezy słuchowej a, także wzrokowej. Układ obrazków oraz wyrazów może być wykorzystywany podczas zajęć logopedycznych lub kompensacyjno-korekcyjnych. W zestawie: 27 par obrazków (8 x 5 cm) ilustrujących przedmioty, zwierzęta i osoby, których nazwy rozpoczynają się głoskami opozycyjnymi wskazanymi na pudełku.
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	22. 
	Układanka edukacyjna polecana dla uczniów młodszych klas szkół podstawowych oraz do ćwiczeń z dziećmi dyslektycznymi. Zestaw gry zawiera: # 36 dwustronnych kafelków, na których znajdują się 144 sylaby. # od 6 lat.
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	23. 
	Plansze edukacyjne dla przedszkoli i klas 1–3. Jest to zestaw pomocy dydaktycznych, które przydadzą się w każdej klasie i sali przedszkolnej. Plansze są dwustronnie zalaminowane. Znajduje się 20 różnych rodzajów plansz.

Tematyka plansz jest zgodna z programem nauczania i dotyczy rzeczy bliskich dziecku. Dzięki wyrazistym ilustracjom i zdjęciom tablice w przyjazny sposób przedstawiają realia naszego świata. Poszczególne wzory sprawdzą się w dekorowaniu klasy lub pokoju dziecka, zwłaszcza jeśli ma już ono swoje zainteresowania.Plansza z alfabetem przyda się, gdy dziecko uczy się pisać i czytać. Na jednej jej stronie umieszczono wszystkie litery polskiego alfabetu w wersji drukowanej i pisanej (w liniaturze). To pozwala uczniowi przypomnieć sobie ich kształt bez szukania w książce. Zdjęcie obok liter przedstawia przedmiot, którego nazwa zaczyna się daną literą. W jego podpisie została ona wyróżniona. Zastosowano tu popularny kod kolorystyczny – samogłoski są oznaczone kolorem czerwonym, spółgłoski niebieskim. Na drugiej stronie planszy znajdują się dwuznaki, sposób kreślenia wybranych liter dużych i małych oraz podział alfabetu na spółgłoski i samogłoski. Zalaminowane dwustronne plansze, które spełniają funkcję pomocy edukacyjnej oraz ozdabiają klasę. # format 61 cm x 86 cm # dwustronnie zalaminowane # wieloletnia trwałość
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	24. 
	W tej publikacji znajduje się 20 zagadek. Każda składa się ze ścieżki dźwiękowej oraz karty ze zdjęciami. Jedna zagadka to 3 dźwięki. Na początku zabawy wybieramy jedną zagadkę i rozkładamy pomieszane kartoniki przed dzieckiem. Puszczamy mu odpowiednią ścieżkę dźwiękową. Maluch układa obrazki i wkłada je do kieszonek. Jeśli dziecko prawidłowo rozwiązało zagadkę, po odwróceniu planszy otrzyma nagrodę: obrazek tematycznie związany z zadaniem. Pomoc rozwija umiejętność spostrzegania i identyfikowania dźwięków oraz pamięć słuchową. Jest przeznaczona dla dzieci w wieku przedszkolnym oraz uczniów z zaburzeniami w funkcjonowaniu analizatora słuchowego. # format: A4 # oprawa: teczka # zeszyt A5, 8 str. # plansze: 20 dwustronnie kolorowych kart # płyta CD # plastikowe kieszonki.
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	25. 
	Pasjonująca interaktywna gra edukacyjna dla dzieci w wieku 6-10 lat, kształcąca umiejętność czytania i pisania. Program wprowadza dziecko w świat emocjonującej przygody z literkami, dzięki której nauczy się płynnie i ze zrozumieniem czytać oraz przyswajać sobie reguły poprawnego pisania. Różnorodne ćwiczenia interaktywne, animacje, kolorowe ilustracje i ciekawe narracje swobodnie wprowadzają dziecko w świat liter, wyrazów, zdań oraz tekstów. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE: # MS Windows XP/Vista/Windows 7 # Internet Explorer 6.0 lub wyższy # zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM # karta dźwiękowa z wejściem liniowym z podłączonymi głośnikami lub słuchawkami (w laptopach - karta dźwiękowa PCMCIA z wejściem liniowym) # karta graficzna (minimalna rozdzielczość 800x600) z tysiącami kolorów # mikrofon dołączony do zestawu Logopedia # port USB # mysz lub inne urządzenie wskazujące # napęd DVD-ROM # ilość zajmowanej przestrzeni na twardym dysku uzależniona jest od wariantu sprzedaży. Program wymaga zainstalowanego protokołu TCP/IP w systemie MS Windows. W komputerach nie wyposażonych w kartę sieciową należy wraz z protokołem TCP/IP zainstalować kartę Microsoft LooPback.
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	26. 
	Pomoc do nauki alfabetu – poprzez wprowadzanie po jednym zwierzątku, z towarzyszącą piosenką lub wierszykiem – wspaniałe narzędzie do uświadomienia dzieciom czego się już nauczyły – gotowe narzędzie samooceny. # wym. 183 x 27 cm
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	27. 
	Pomoc dydaktyczna typu gra kształcąca słuch fonemowy (umiejętność analizy i syntezy sylabowej wyrazów) oraz koordynację wzrokowo - słuchowo - ruchową, koncentrację słuchową - umiejętność bardzo ważna w nauce czytania i pisania. Uczy również przestrzegania ustalonych zasad. Z tej gry mogą korzystać nie tylko logopedzi, pedagodzy i terapeuci, ale także rodzice, którzy chcą czas wspólnie spędzony z dzieckiem przeznaczyć na zabawy w charakterze edukacyjnym.  Prowadzący układa potasowane karty – „żabki” w stosie oraz tasuje i rozdaje uczestnikom gry równą ilość kart z ilustracjami. Najmłodszy uczestnik rozpoczyna grę – odwraca pierwszą z góry kartę „żabkę”, liczy ilość żabek i wśród swoich kart wybiera rysunek, którego nazwa ma taką samą liczbę głosek. Wygrywa ta osoba, która jako pierwsza pozbędzie się swoich kart.

Zawartość: 55 kart żabek # 55 kart instrukcji # plansza # 5 pionków # kostka # instrukcja. # dla 2-5 graczy # od 5 lat.
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	28. 
	Materiały zebrane w teczce służą usprawnianiu percepcji słuchowej, która pełni bardzo ważną rolę w czasie nauki czytania i pisania. Ćwiczenia służą: sprawnemu rozpoznawaniu głosek, zauważaniu różnic między głoskami, wyrobieniu sprawności całościowego słuchowego ujmowania wyrazu i zdania, kształceniu pamięci słuchowej. Dotyczą różnicowania następujących głosek: b-p, g-k, d-t, l-r, w-f oraz głosek szumiących i syczących. Każda z 32 kart pracy składa się z 9 pól, na których przedstawiono fotografie znanych dziecku przedmiotów, postaci, zwierząt czy roślin. Pod zdjęciem znajdują się podpisy - jeden prawidłowy, drugi nieprawidłowy. Dziecko powinno wysłuchać słowa czytanego przez terapeutę i zaznaczyć na szablonie odpowiedź, kolorując kwadracik. Wyrazy zostały tak dobrane, by ich zapis odpowiadał wymowie. Załączona karta odpowiedzi pozwoli dziecku samodzielnie sprawdzić, czy dobrze wykonało ćwiczenie. # format: A4 # oprawa: teczka # zeszyt A4, 8 str. # plansze: 17 dwustronnie kolorowych kart.
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	29. 
	Książeczka pełna gier i zabaw ogólnorozwojowych w formie obrazkowej, dla starszych przedszkolaków i dzieci rozpoczynających naukę w szkole.

Dzięki książeczce dzieci uczą się:

· rozpoznawania i utrwalania nazw ptaków, zwierząt domowych oraz zwierząt lasów, jezior i mórz,
· łączenia w pary obrazków: logicznie do siebie pasujących i niepasujących, których nazwy rymują się, o tej samej nazwie i różnym znaczeniu.
Książeczka do nauki poprzez zabawę, dzięki pracy dziecko ma szansę nauki:

· rozpoznawania kształtów i wielkości,
· określania kierunków,
· poszerzenia słownictwa,
· wzbogacenia wiedzy,
· zapamiętywania szczegółów i ich pamięciowego odtwarzania,
· rozróżniania, wyodrębniania, porównywania, nazywania i zliczania
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	30. 
	Książeczka pełna gier i zabaw ogólnorozwojowych w formie obrazkowej, dla starszych przedszkolaków i dzieci rozpoczynających naukę w szkole.

Dzięki książeczce dzieci uczą się:

· rozpoznawania i utrwalania nazw ptaków, zwierząt polnych i afrykańskich,
· rozpoznawanie i utrwalanie nazw owoców, kwiatów i warzyw,
· łączenia w pary obrazków logicznie do siebie psujących i ze względu na brakujący element.
Książeczka do nauki poprzez zabawę, dzięki pracy dziecko ma szansę nauki:

· rozpoznawania kształtów i wielkości,
· określania kierunków,
· poszerzenia słownictwa,
· wzbogacenia wiedzy,
· zapamiętywania szczegółów i ich pamięciowego odtwarzania,
· rozróżniania, wyodrębniania, porównywania, nazywania i zliczania
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	31. 
	Książeczka pełna gier i zabaw ogólnorozwojowych w formie obrazkowej, dla starszych przedszkolaków i dzieci rozpoczynających naukę w szkole.

Dzięki książeczce dzieci uczą się:

· rozróżniania barw i kształtów,
· rytmów, zliczania i klasyfikowania,
· wskazywania różnic i podobieństw,
· wyodrębniania i porównywania zbiorów,
· ćwiczenia odczytywania godzin na zegarze tradycyjnym i elektronicznym.
Książeczka do nauki poprzez zabawę, dzięki pracy dziecko ma szansę nauki:

· rozpoznawania kształtów i wielkości,
· określania kierunków,
· poszerzenia słownictwa,
· wzbogacenia wiedzy,
· zapamiętywania szczegółów i ich pamięciowego odtwarzania,
· rozróżniania, wyodrębniania, porównywania, nazywania i zliczania
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	32. 
	Książeczka pełna gier i zabaw ogólnorozwojowych w formie obrazkowej, dla starszych przedszkolaków i dzieci rozpoczynających naukę w szkole.

Dzięki książeczce dzieci uczą się:

· rozróżniania i nazywania zwierząt ze względu na cechę: młode i dorosłe,
· rebusów i liter, prostych działań matematycznych,
· dziewczynka czy chłopiec, rozróżniania ze względu na imię,
· wyodrębniania elementów skrzyżowania ulic z sygnalizacją świetlną
Książeczka do nauki poprzez zabawę, dzięki pracy dziecko ma szansę nauki:

· rozpoznawania kształtów i wielkości,
· określania kierunków,
· poszerzenia słownictwa,
· wzbogacenia wiedzy,
· zapamiętywania szczegółów i ich pamięciowego odtwarzania,
· rozróżniania, wyodrębniania, porównywania, nazywania i zliczania
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	33. 
	Instrukcja zawiera propozycja zabaw i ćwiczeń z wykorzystaniem klocków Logo (małych i dużych).Zastosowanie: ćwiczenia, zabawy z wykorzystaniem klocków LOGO
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	34. 
	12 portretów zwierząt. Każdy obrazek jest podpisany. Nazwa każdego zwierzęcia składa się z 4 liter. Ilość graczy od 1-4. # od 3-7 lat. # 12 obrazków - każdy złożony z 4 el.
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	35. 
	Pomoc edukacyjna służąca do zabawy i nauki wymowy, czytania, pisania, ortografii i matematyki. W kasecie znajduje się 150 klocków z umieszczonym na nich pełnym zestawem 44 liter, cyfr, znaków interpunkcyjnych i matematycznych. Zielony szlaczek u dołu każdego z czterech wariantów liter umożliwia właściwe umieszczanie oraz postrzeganie liter. Klocki są nieocenioną zabawką dla dzieci od 3 lat # wym. 1,5 x 4 x 1,5 cm
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	36. 
	Klocki które  pozwalają nam na dalszą pracę z pomocami PUS w przypadku, gdy zaginie lub ulegnie uszkodzeniu któryś z klocków zestawu podstawowego.
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	37. 
	Seria logopedyczna  przeznaczona do wczesnej nauki czytania dla dzieci w wieku przedszkolnym oraz starszych - zagrożonych dysleksją, z wadami wymowy. Pakiet 18 zeszytów pozwala dziecku: poznać wszystkie litery polskiego alfabetu, wcześnie rozpocząć naukę czytania, zwiększać zasób, słownictwa, opanować sztukę czytania ze zrozumieniem, uczyć się języków obcych, nauczyć się w przyszłości pisowni trudnych wyrazów. W zestawie gratis znajdują się: „Kocham czytać. Poradnik dla rodziców i nauczycieli” oraz „Kocham czytać. Kolorowanka”. # format: 16 x 20 cm, # zeszyt 20 str., # kolorowanka 40 str., # poradnik 120 str.
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	38. 
	Plansze przeznaczone dla logopedów, neurologopedów, nauczycieli przedszkoli, szkół powszechnych i specjalnych, lektorów języka polskiego jako obcego, rodziców i opiekunów. Do pięciu serii ilustracji dołączone są teksty obrazujące narastanie słownika i zjawisk gramatycznych. Plansze powstały po to, aby ułatwić pracę wszystkim, którzy pragną, by ich podopieczni budowli zdania poprawne gramatycznie, pomagają również nawiązać kontakt z osobami mającymi trudności w wypowiadaniu się. Ilustracje mogą służyć też do ćwiczeń myślenia przyczynowo-skutkowego. # format: 14,5 x 19,5 cm # 75 kart (15 kart z ilustracjami + 60 z tekstami)
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	39. 
	Kolorowe plansze z obrazkami zawierającymi różnego rodzaje linii. Pomoc do ćwiczeń usprawniających motorykę ręki i przygotowujących do umiejętności pisania. Dzięki teczkom z tworzywa karty służą do wielokrotnego użytku. Dzieci wkładają karty w przezroczyste teczki i mogą po nich pisać załączonymi mazakami. # 19 kart A4, # 5 teczek # mazaki.
	1
	
	
	
	

	40. 
	Zanim dziecko zacznie pisać litery, najpierw powinno zapoznać się z ich kształtem i brzmieniem. Najłatwiejszym sposobem na zapamiętywanie litery jest skojarzenie jej ze znanym dziecku przedmiotem lub zwierzęciem oraz jego nazwą: A jak auto, B jak baran, C jak cukierek. Dziecko poznaje litery, koloruje obrazki, nakleja naklejki i wykonuje ćwiczenia przygotowujące do nauki pisania. Wspaniała zabawa i owocna nauka w jednym. # format: 16,5 x 23,5 cm
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	41. 
	Zestaw koralików o różnych kształtach, z literkami, do nawlekania i tworzenia oryginalnych naszyjników np. z własnym imieniem. Całość umieszczona w zasuwanym, drewnianym pudełku # wym. 28 x 24,5 x 2 cm # 170 drewnianych korali (wym. 1,1 x 0,8 x 1 cm) z literami do nawlekania # 72 drewniane kolorowe koraliki w kształcie rybki, misia, motylka, kwadratu, koła, serduszka, kwiatka, gwiazdki, owalnym # 8 kolorowych sznurówek o dł. 75 cm
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	42. 
	Szkoła to fantastyczne miejsce – naprawdę! Tu możemy poznać przyjaciół, tu uczymy się wielu ciekawych rzeczy... A wiecie, co jest kluczem do szkolnych sukcesów... A właściwie, co jest do nich... literką. Tak, właśnie tak! Bo to przecież literki pozwalają nam uczyć się czytania i pisania... I to one są pierwszym, ważnym krokiem do zdobywania prawdziwej, wielkiej wiedzy. A wszystkie literki razem tworzą alfabet, czyli abecadło...Pewien zwariowany, przesympatyczny i bardzo mądry król będzie was uczył poszczególnych literek. Książka jest nowoczesnym elementarzem, napisanym przez doświadczonego pedagoga, ułatwia naukę czytania i pisania. Posiada rekomendację nauczycieli praktyków. # format: 20 x 28,5 cm # 56 str.
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	43. 
	Labirynty pomocne w ćwiczeniach grafomotorycznych oraz stymulujące rozwój koordynacji wzrokowo-ruchowej i spostrzegawczości. Komentarze dołączone do każdego labiryntu tworzą opowieść o chłopcu, co dodatkowo wzmacnia motywację dziecka do wykonywania kolejnych zadań. # format: A4 # 64 labirynty
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	44. 
	Publikacja zawiera dwie serie loteryjek obrazkowo-sylabowych. W pierwszej znajdują się 72 loteryjki jednoobrazkowe dwusylabowe o sylabach dwuliterowych otwartych. W drugiej – 11 loteryjek dziewięcioobrazkowych o dwóch różnych sylabach. Każda loteryjka składa się z obrazka i pustych okienek, które są uzupełniane przez dziecko wyciętymi kartonikami. Loteryjki mogą służyć uczniom klas początkowych szkoły podstawowej i specjalnej jako pomoc w nauce czytania i pisania, a także terapeutom jako pomoc w pracy z dziećmi z dysleksją, które mają trudności z analizą i syntezą wyrazów. Można je także wykorzystać w ćwiczeniach logopedycznych, szczególnie w terapii osób z afazją, alalią i dyslalią. # format: A4 # 29 kolorowych kart # 8 str. (zeszyt)
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	45. 
	Pierwsza z serii książeczek mających na celu przybliżenie dzieciom zagadnień związanych w literami, sylabami, spółgłoskami i samogłoskami. 

Dzięki całej serii książeczek dziecko w zabawowy sposób przyswoi sobie nowy materiał ćwiczeniowy jak również spędzi czas nauki podczas zabawy, która to dla dzieci jest naturalną formą aktywności.

Dzięki książeczce dziecko uczy się:

•odczytywania wyrazów 1-, 2-sylabowych i ich łączenie z odpowiednimi obrazkami,

•odczytywania całych wyrazów 1- i 2-sylabowych z szeregu poznanych liter,

•odczytywania i łączenie w pary rymujących się wyrazów 1-sylabowych,

•wyodrębniania liter rozpoczynających nazwy obrazków,

•określania kolejności liter w alfabecie,

•utrwalania pojęcia sylaby i określenie jej pozycji w wyrazie,

•uzupełniania wyrazów brakującymi samogłoskami.

# format: 26 x 14 cm # 24 str.
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	46. 
	Druga z serii książeczek mających na celu przybliżenie dzieciom zagadnień związanych w literami, sylabami, spółgłoskami i samogłoskami. 

Dzięki całej serii książeczek dziecko w zabawowy sposób przyswoi sobie nowy materiał ćwiczeniowy jak również spędzi czas nauki podczas zabawy, która to dla dzieci jest naturalną formą aktywności.

Dzięki książeczce dziecko uczy się:

•łączenia nazw obrazków z rymującymi się wyrazami

•odszukiwania 1-sylabowych wyrazów w wyrazach 2- i 3- sylabowych

•rebusy, po rozwiązaniu których powstają wyrazy o poznanej budowie,

•odczytywania wyrazów z samogłoskami pełniącymi w sylabie rolę zmiękczającą,

•określania i porównywanie ilości sylab w wyrazach,

•odczytywania wyrazów i łączenie ich z obrazkami,

•uzupełniania wyrazów brakującymi spółgłoskami,

•składania wyrazów z rozsypani literowej.

# format: 26 x 14 cm # 24 str.
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	47. 
	Trzecia z serii książeczek mających na celu przybliżenie dzieciom zagadnień związanych w literami, sylabami, spółgłoskami i samogłoskami. 

Dzięki całej serii książeczek dziecko w zabawowy sposób przyswoi sobie nowy materiał ćwiczeniowy jak również spędzi czas nauki podczas zabawy, która to dla dzieci jest naturalną formą aktywności.

Dzięki książeczce dziecko uczy się:

•kojarzenia obrazków z określającymi je wyrazami,

•odczytywania wyrazów zawierających dwuznaki i dobieranie właściwych obrazków,

•uzupełnianie wyrazów dwuznakami: rz, sz, cz, dz, dź, dż,

•odczytywani prostych zdań i łączenie ich z obrazkami,

•odczytywanie prostych pytań i wyszukiwanie odpowiedzi,

•liczebniki i różne formy rzeczowników w zależności od liczebności zbioru, np. dwa węże – pięć węży,

•wyszukiwanie i odczytywanie poprawnie napisanych wyrazów,

•dobieranie właściwych zakończeń prostych zdań.

# format: 26 x 14 cm # 24 str.
	1
	
	
	
	

	48. 
	Czwarta z serii książeczek mających na celu przybliżenie dzieciom zagadnień związanych w literami, sylabami, spółgłoskami i samogłoskami. 

Dzięki całej serii książeczek dziecko w zabawowy sposób przyswoi sobie nowy materiał ćwiczeniowy jak również spędzi czas nauki podczas zabawy, która to dla dzieci jest naturalną formą aktywności.

Dzięki książeczce Łatwe ćwiczenia do nauki czytania 4 dziecko uczy się:

•odczytywanie rozbudowanych zadań i dobieranie właściwych zakończeń,

•uzupełnianie krótkich rymowanych tekstów literackich brakującymi wyrazami lub zakończeniami wersów,

•odczytywanie zdań i określanie na podstawie ilustracji, czy są prawdziwe,

•dobieranie obrazków do rozbudowanych zdań,

•krótkie odpowiedzi na pytania, np.: ”Czy do skarbonki wrzucamy pieniądze? Tak czy nie?”

•odczytywanie i porównywanie zdań opisujących podobne do siebie obrazki,

•odczytywanie nazw zwierząt zapisanych od końca.

# format: 26 x 14 cm # 24 str.
	1
	
	
	
	

	49. 
	Zeszyty 1 i 2 ćwiczeń zawierające materiał potrzebny do wprowadzenia 24 liter małych i wielkich. Stanowią one punkt wyjścia do ćwiczeń językowych dotyczących przede wszystkim analizy i syntezy słuchowej (wyrazowej, sylabowej i głoskowej), ale także analizy wzrokowej (wyróżnianie określonej litery w tekście). Pamięciowe opanowanie tekstu ułatwi dzieciom wykonanie ćwiczeń językowych, ruchowo - słuchowych, ruchowo - słuchowo - wzrokowych. # format: A4 # 60 str. (zeszyt 1) # 56 str. (zeszyt 2)
	1
	
	
	
	

	50. 
	Pomoc dydaktyczna typu gra polegająca na odnajdywaniu par. Obrazki przedstawiają przedmioty oraz pierwsze litery ich nazw. Gra pozwala na naukę rozpoznawania literek od A do Ż

# instrukcja # Ilość graczy od 2-4. # od 4-8 lat. # 54 kartoniki o wym. 4,5 x 4,5 cm
	1
	
	
	
	

	51. 
	Zestawy ćwiczeń  powstały z myślą o przedszkolakach, a przede wszystkim o uczniach zerówek, rozpoczynających naukę czytania. Zeszyty zostały opracowane tak, by mogli z nich korzystać nauczyciele, logopedzi i pedagodzy w swojej pracy terapeutycznej oraz rodzice w czasie nauki i zabawy z dziećmi w domu. Seria jest doskonałą pomocą w pracy z dziećmi z zaburzeniami komunikacji językowej i dyslektycznymi. Ćwiczenia mogą posłużyć również jako dodatkowy materiał dydaktyczny w klasach zintegrowanych.

Seria zeszytów zawiera materiał podzielony zgodnie z kolejnymi etapami symultaniczno sekwencyjnej metody wczesnej nauki czytania prof. Jagody Cieszyńskiej. 

Pierwszy zestaw zawiera:

samogłoski; wyrażenia dźwiękonaśladowcze; 

pierwsze sylaby otwarte ze spółgłoskami p, m, b, l, f, w, t, d; wyrazy do czytania globalnego; zestawy samogłoska + sylaba otwarta; wyrazy dwusylabowe zbudowane z sylab otwartych; zdania i proste teksty. 

 64 karty + 21-stronicowa broszura z opisem metody i poleceniami do ćwiczeń
	1
	
	
	
	

	52. 
	Zestawy ćwiczeń powstały z myślą o przedszkolakach, a przede wszystkim o uczniach zerówek, rozpoczynających naukę czytania. Zeszyty zostały opracowane tak, by mogli z nich korzystać nauczyciele, logopedzi i pedagodzy w swojej pracy terapeutycznej oraz rodzice w czasie nauki i zabawy z dziećmi w domu. Seria jest doskonałą pomocą w pracy z dziećmi z zaburzeniami komunikacji językowej i dyslektycznymi. Ćwiczenia mogą posłużyć również jako dodatkowy materiał dydaktyczny w klasach zintegrowanych.

Seria zeszytów zawiera materiał podzielony zgodnie z kolejnymi etapami symultaniczno sekwencyjnej metody wczesnej nauki czytania prof. Jagody Cieszyńskiej.

Zestaw zawiera:

sylaby otwarte ze spółgłoskami s, z, k, g, j, n; zestawy samogłoska + sylaba otwarta; wyrazy do czytania globalnego; wyrazy dwusylabowe zbudowane z sylab otwartych; zdania i proste teksty.

# Teczka A4 # 37 kart # 17-stronicowa broszura z opisem metody i poleceniami do ćwiczeń.
	1
	
	
	
	

	53. 
	Seria jest doskonałą pomocą w pracy z dziećmi z zaburzeniami komunikacji językowej i dyslektycznymi. Ćwiczenia mogą posłużyć również jako dodatkowy materiał dydaktyczny w klasach zintegrowanych.

Seria zestawów zawiera materiał podzielony zgodnie z kolejnymi etapami symultaniczno- sekwencyjnej metody wczesnej nauki czytania prof. Jagody Cieszyńskiej.

Zestaw zawiera:

sylaby otwarte i zamknięte ze spółgłoskami p, m, b, l, t, d, f, w, s, z, k, g, j, n; 

wyrazy czytane globalnie,; pseudowyrazy zbudowane z sylab otwartych i zamkniętych; zdania i teksty.
	1
	
	
	
	

	54. 
	Seria jest doskonałą pomocą w pracy z dziećmi z zaburzeniami komunikacji językowej i dyslektycznymi. Ćwiczenia mogą posłużyć również jako dodatkowy materiał dydaktyczny w klasach zintegrowanych.

Seria zestawów zawiera materiał podzielony zgodnie z kolejnymi etapami symultaniczno- sekwencyjnej metody wczesnej nauki czytania prof. Jagody Cieszyńskiej.

Zestaw zawiera:

- sylaby otwarte i zamknięte ze spółgłoskami sz, ż, rz, ch, h, ł, c, dz, cz, dż; 

- krótkie wyrazy jednosylabowe; 

- wyrazy czytane globalnie; 

- pseudowyrazy zbudowane z sylab otwartych i zamkniętych; 

- teksty, krzyżówki sylabowe. 

Format: teczka A4 + 52 karty + broszura z opisem metody i poleceniami do ćwiczeń
	1
	
	
	
	

	55. 
	Książeczka Dla dzieci w wieku przedszkolnym i rozpoczynających naukę w szkole. Ćwiczenia stanowią pomoc dla dziecka w pierwszym etapie nauki czytania i pisania, pomagają dziecku w rozwoju funkcji analizy i syntezy wzrokowej oraz słuchowej. # format: 26 x 14 cm # 24 str. Ćwiczenia m.in. zawierają:

rozróżnianie i wyodrębnianie spółgłosek i samogłosek, utrwalanie pojęcia sylaby i określenie jej pozycji w wyrazie, uzupełnienie wyrazów brakującymi spółgłoskami, wstępne ćwiczenia nauki pisania - odwzorowywanie
	1
	
	
	
	

	56. 
	Książeczka Dla dzieci w wieku przedszkolnym i rozpoczynających naukę w szkole. Ćwiczenia stanowią pomoc dla dziecka w pierwszym etapie nauki czytania i pisania, pomagają dziecku w rozwoju funkcji analizy i syntezy wzrokowej oraz słuchowej. # format: 26 x 14 cm # 24 str. Ćwiczenia m.in zawierają:

analiza i synteza sylabowa wyrazów 2-, 3- sylabowych, dobieranie obrazków, których nazwy rozpoczynają lub kończą taką samą sylabą, przekształcanie wyrazów przez dodanie i odcięcie, zmianę litery lub sylaby, przyporządkowanie nazwom obrazków schematów sylabowo-literowych.
	1
	
	
	
	

	57. 
	Książeczka Dla dzieci w wieku przedszkolnym i rozpoczynających naukę w szkole. Ćwiczenia stanowią pomoc dla dziecka w pierwszym etapie nauki czytania i pisania, pomagają dziecku w rozwoju funkcji analizy i syntezy wzrokowej oraz słuchowej. # format: 26 x 14 cm # 24 str. Ćwiczenia m.in zawierają:

przyporządkowanie podpisów do obrazków zbudowanych z poznanych liter i sylab, odczytywanie całych wyrazów i kojarzenie ich z odpowiednimi obrazkami, płynności czytania dzięki syntetycznemu postrzeganiu układu liter tworzących wyraz
	1
	
	
	
	

	58. 
	Książeczka Dla dzieci w wieku przedszkolnym i rozpoczynających naukę w szkole. Ćwiczenia stanowią pomoc dla dziecka w pierwszym etapie nauki czytania i pisania, pomagają dziecku w rozwoju funkcji analizy i syntezy wzrokowej oraz słuchowej. # format: 26 x 14 cm # 24 str. Ćwiczenia m.in zawierają:

budowa wyrazów dwu- i wielosylabowych o prostej budowie sylabowej, wyrazy jedno- i wielosylabowe z sąsiadującymi ze sobą spółgłoskami, wyrazy zawierające grupy spółgłoskowe, wyrazy zawierające spółgłoski miękkie
	1
	
	
	
	

	59. 
	Jest to program opracowany z myślą o dzieciach rozpoczynających naukę czytania i pisania, zarówno rozwijających się prawidłowo, jak i tych, u których występują różnego rodzaju niepełnosprawności. W zestawie znajdują się: podręcznik dla nauczyciela, teczka z ćwiczeniami i pomocami dla dziecka oraz 3 płyty CD z piosenkami w trzech wersjach: wokalno-instrumentalnej, wokalnej i instrumentalnej. 

Zadaniem programu jest rozwinięcie u dziecka leżących u podstaw czynności czytania i pisania funkcji: językowych, spostrzeżeniowych (wzrokowych, słuchowych, dotykowych i kinestetycznych) i motorycznych, a także wspomaganie właściwego współdziałania tych funkcji. 

Program uwzględnia przewidziane na etapie edukacji wczesnoszkolnej treści nauczania wymienione w podstawie programowej wychowania przedszkolnego oraz kształcenia ogólnego w poszczególnych typach szkół. Sprzyja on realizacji celów edukacyjnych i ułatwia nauczycielom wykonywanie zadań, które postawiono przed szkołą.

Liczba stron: (książka: 116 stron, teczka: 103 karty + zeszyt: 8 stron)

Format: A4

Oprawa: teczka + miękka
	1
	
	
	
	

	60. 
	Zeszyt opracowano z myślą o dzieciach mających trudności z kształtnym pisaniem. Zawarte tu ćwiczenia - uczące prawidłowego kreślenia i łączenia liter - poprzedzone zostały zadaniami, które pomagają poprawić sprawność ręki i przygotowują do wysiłku związanego z nauką pisania. Dziecko najpierw rysuje owoce oraz warzywa po śladzie i je koloruje. Potem kreśli odpowiednie wzory i szlaczki. Wreszcie zapoznaje się z prawidłowym sposobem i kierunkiem kreślenia liter, a także właściwym sposobem ich łączenia. Prezentowane ćwiczenia służą wyrobieniu prawidłowego napięcia mięśniowego ręki piszącej, doskonalą koncentrację uwagi oraz pamięć wzrokową i ruchową, usprawniają koordynację wzrokowo-ruchową i orientację kierunkową, a przy tym wzbogacają słownictwo dziecka o nazwy owoców i warzyw, sprzyjają także utrwaleniu znajomości kolorów. # format: A4 # 72 str.
	1
	
	
	
	

	61. 
	Duże formaty papieru w linie dają wiele możliwości pracy, pozwalają na tworzenie szlaczków, wzorów litero-podobnych itp., polecane szczególnie dla młodszych dzieci, które przygotowują się do nauki pisania. # 250 szt. # A3 linia
	1

komplet
	
	
	
	

	62. 
	Pomoc edukacyjna. Plansze uczą techniki czytania zwanej „ślizganiem się” z głoski na głoskę (z litery na literę). Zaopatrzone są w komentarz metodyczny. Do pracy z planszami wykorzystujemy klocki LOGO. # 3 plansze, # format: A3
	1
	
	
	
	

	63. 
	Jest to książka dla rodziców i nauczycieli dzieci w wieku 5–8 lat, które przygotowują się do nauki pisania, nie lubią rysować, piszą wolno i nieczytelnie. Ilustracje grafomotoryczne zebrane w tej pracy mają stopniowo przygotować dziecko do nauki pisania lub pomóc mu w wypadku trudności. Ćwiczenia ułożone są według stopnia trudności. Część pierwszą i drugą stanowią wzory: 24 łatwe szlaczki i figury oraz 24 złożone wzory. Część trzecią tworzą 32 rysunki-schematy do kopiowania. Poza kartami pracy w teczce znajduje się obszerny wstęp wyjaśniający metodę i sposób pracy.
	1
	
	
	
	

	64. 
	Zestaw ćwiczeń ułatwiających dzieciom posługiwanie się wyrażeniami przyimkowymi oraz przygotowujących do pełnego rozumienia czytanych tekstów. # 68 kart # format: A4 (usztywnione)
	1
	
	
	
	

	65. 
	Stemplowanie to technika plastyczna zaliczana do technik graficznych wypukłych. Możliwość uzyskania szybkiego efektu swojej pracy oraz dobrego rezultatu sprawia iż jest to technika szczególnie lubiana przez dzieci również przez te którym plastyczna wypowiedź sprawia trudność. Odpowiednie manipulowanie m poprzez prawidłowe ułożenie go w stosunku do podłoża i pozostałych elementów kompozycji rozwija koordynację wzrokowo-ruchową oraz orientację przestrzenną na płaszczyźnie. Rozmieszczanie planowanie tworzenie wzajemnych układów stwarza sytuacje do przeprowadzenia ciekawych ćwiczeń językowych. Uzyskane odbitki zachęcają do kolorowania. Są szczególnie przydatne do tworzenia prac plastycznych dekoracji oraz ozdobnych ornamentów na zaproszeniach kartach okolicznościowych laurkach. Stanowią punkt wyjścia do tworzenia oryginalnych kart pracy. Za pomocą stempli można ilustrować wyrazy zdania opowiadania bajki a także wykonywać szlaczki zbiory rebusy rytmy oraz historyjki obrazkowe. To również doskonałe narzędzie do tworzenia gier typu: memo domino lotto dzięki możliwości powielania odbijanego wzoru.  # alfabet o rozm. 4,8 cm, # 26 szt.
	1
	
	
	
	

	66. 
	Suwaki to jedna z metod powszechnie stosowanych w pracy z dziećmi, które mają trudności w czytaniu i pisaniu. Zalecane są dla dzieci czytających wolno z powodu głoskowania, które uniemożliwia syntezę wyrazu. Tarcza została oparta na stosowanym przez terapeutów i nauczycieli kole sylabowym (zwanym też suwakiem zegarowym). Na jego obwodzie znajdują się sylaby początkowe i końcowe, natomiast w środku sylaba powtarzająca się we wszystkich wyrazach. Po przeczytaniu sylab i połączeniu ich w wyraz (pomocne tu są: punktacja, strzałki oraz kolor tła) dziecko wpisuje je do arkusza zwanego wynikami strzelania do tarczy. W zestawie znajduje się 30 tarcz oraz pomoce ułatwiające łączenie odpowiednich sylab w wyrazy: strzała oraz tarcza z okienkiem. Suwaki są bardzo kolorowe, co z pewnością zachęci dziecko do ćwiczeń. # format: A4 # teczka: 16 kolorowych kart # 40 str. (zeszyt)
	1
	
	
	
	

	67. 
	Pomoc dydaktyczna typu gra kształcąca słuch fonemowy (umiejętność analizy i syntezy sylabowej wyrazów) oraz koordynację wzrokowo - słuchowo - ruchową, koncentrację słuchową - umiejętność bardzo ważna w nauce czytania i pisania. Uczy również przestrzegania ustalonych zasad. Z tej gry mogą korzystać nie tylko logopedzi, pedagodzy i terapeuci, ale także rodzice, którzy chcą czas wspólnie spędzony z dzieckiem przeznaczyć na zabawy w charakterze edukacyjnym.  Prowadzący układa potasowane karty – „biedronki” w stosie oraz tasuje i rozdaje uczestnikom gry równą ilość kart z ilustracjami. Gracz odwraca pierwszą z góry kartę „biedronkę”, liczy jej kropki i wśród swoich kart wybiera rysunek, którego nazwa ma taką samą liczbę sylab. Wybraną kartę kładzie na stół i głośno wymawia wyraz, dzieląc go na sylaby. Wygrywa ta osoba, która jako pierwsza pozbędzie się swoich kart.

Gra dla 2-5 graczy w wieku od 5 lat. Zawartość: 55 kart biedronek # 55 kart instrukcji # plansza # 5 pionków # kostka # instrukcja.
	1
	
	
	
	

	68. 
	Gra dydaktyczna, polegająca na dopasowaniu odpowiednich sylab w taki sposób, by powstały poprawne formy wyrazów dwusylabowych. Uczestnicy gry ćwiczą swoją spostrzegawczość, refleks, kojarzenie właściwych słów, a także utrwalają poprawną pisownię budowanych wyrazów. Gra może być wykorzystywana jako pomoc dla terapeutów, logopedów i nauczycieli. Zawartość pudełka: # 56 kostek domina # klepsydra # worek # 16 żetonów # karta wyrazów # instrukcja # dla 2-4 graczy # od 5 lat
	1
	
	
	
	

	69. 
	Kolorowe plansze z obrazkami formatu A4 nawiązującymi do tematyki pór roku proponują ćwiczenia usprawniające motorykę ręki i przygotowujące do umiejętności pisania. Dzięki teczkom z tworzywa karty służą do wielokrotnego użytku. Zadaniem dziecka jest rysowanie po śladzie, ale również rysowanie własnych szlaczków i wzorów. Niektóre karty proponują ćwiczenia rysowania oburącz. # 40 kart formatu A4 # 8 teczek # mazaki.
	1
	
	
	
	

	70. 
	Zestaw przygotowanych ćwiczeń pozwala dziecku, krok po kroku, doskonalić umiejętności rysowania szlaczków i pisania po śladzie. Interesujące zadania, barwne ilustracje oraz zestaw naklejek. # format: 20,5 x 28,5 cm
	6
	
	
	
	

	71. 
	Dwustronne puzzle z alfabetem, po ułożeniu których powstaje ślimak. Wykonane z drewna. # wym. 24,5 x 1,5 x 18,5 cm # 26 el.
	1
	
	
	
	

	72. 
	Pomoc dydaktyczna. Zbiór ponad 200 zabaw kształtujących percepcję słuchową w zakresie wszystkich jej funkcji, pogrupowanych tematycznie, uwzględniających stopniowanie trudności. Ćwiczenia przeznaczone są dla dzieci w wieku od 4 do 10 lat. Książka zawiera opisy zabaw, ilustracje, rebusy, gry potrzebne do ich przeprowadzenia oraz materiał dźwiękowy. Jej adresatem są nauczyciele nauczania zintegrowanego i klas integracyjnych, logopedzi, terapeuci oraz rodzice pracujący z dziećmi, które mają trudności w nabywaniu umiejętności w zakresie rozwoju mowy, czytania i pisania. # format A4, # 136 str. # 2 kolorowe gry: Piramida oraz Rymy, # płyta CD
	1
	
	
	
	

	73. 
	Książeczka drukowana na zmywalnym papierze do nauki pisania literek i cyferek. Zaletą książeczki jest to, że można ją wykorzystać wielokrotnie. Potrzebne są mazaki, zwilżona chusteczka lub gąbka. # format: 16,5 x 23,5 cm
	6
	
	
	
	

	74. 
	Jest to ilustrowany zeszyt ćwiczeń opracowany z myślą o dzieciach, które przygotowują się do nauki pisania lub podejmują pierwsze próby kreślenia liter. Mogą z niego korzystać również uczniowie chcący doskonalić swoje umiejętności w tym zakresie. Nauka każdej litery przebiega według tego samego schematu ułożonego zgodnie z zasadą stopniowania trudności. Najpierw dziecko kreśli wzory i szlaczki – po śladzie i samodzielnie. Potem po nałożeniu folii na stronę z wzorem wielkiej i małej litery kilkakrotnie pisze ją po śladzie mazakiem (pomocne będą tu punkty, strzałki i cyfry, które podpowiadają kierunek i kolejność ruchów). Następnie dziecko kaligrafuje litery różnej wielkości na obrazkach. Na samym końcu pisze już w liniaturze – początkowo w powiększonej, potem normalnej. Dziecko wykonuje również ćwiczenie kształtujące słuch fonemowy: koloruje obrazki, których nazwy rozpoczynają się głoską odpowiadającą ćwiczonej literze, wypowiada nazwy tych obrazków głoskami. # format: A4 # 100 str.
	1
	
	
	
	

	75. 
	Ćwiczenia dodatkowe są przeznaczone dla dzieci znających wszystkie litery i zawierają dodatkowe teksty do samodzielnego czytania przez ucznia. Ich bohaterami są przewodnicy po podręcznikach Wesołej szkoły i przyjaciół - Zetka i Zygzak. Treść opowiadań jest luźno powiązana z tematami w podręczniku. Pod tekstami znajdują się pytania sprawdzające ich zrozumienie, a także wybrane, trudniejsze wyrazy.
	1
	
	
	
	

	76. 
	Publikacja przeznaczona jest dla uczniów, którzy potrzebują więcej czasu i zadań, aby opanować niektóre treści edukacyjne. Zawiera różnorodne ćwiczenia z zakresu percepcji wzrokowej, słuchowej, a także ćwiczenia manualne (kolejne ćwiczenia oznaczone są odpowiednimi piktogramami). Dzieci znajdą w tej publikacji krzyżówki, uzupełnianki wyrazowe, dzielenie na głoski i sylaby, zadania z pisaniem po śladzie, rozwiązywanie zagadek i rebusów, ćwiczenia utrwalające zmiękczenia i trudności ortograficzne. Przewodniczką po zeszycie jest sympatyczna jamniczka Mufka, która przekazuje uczniom dodatkowe informacje związane z ćwiczeniami.

Oprawa: 

miękka

Liczba stron: 48

Format: 20.5x26.0cm

 Waga: 140 g
	1
	
	
	
	

	77. 
	Zestaw edukacyjny do nauki języka polskiego w klasach I-III w zreformowanej szkole podstawowej. Zestaw gry zawiera: # 70 kwadratowych, dwustronnych kafelków, # 70 prostokątnych, dwustronnych kartoników, # instrukcja # 4 notesiki # od 6 lat # dla 1-4 graczy.
	1
	
	
	
	

	78. 
	Duża gra planszowa o wymiarach 150 x 150 cm. W zestawie 4 szpilki do zamocowania np. na trawie, gdybyśmy chcieli jej użyć w plenerze. Wykonana z trwałego, odpornegona warunki atmosferyczne materiału. Antypoślizgowy spód pozwala również wykorzystać do zabaw w sali. Plansza oparta jest na 22 znakach podstawowych liter drukowanych i pisanych
	1
	
	
	
	

	79. 
	Wielkie literki magnetyczne  # 48 szt. # wys. 3,5 cm


	1
	
	
	
	

	80. 
	Program do wczesnej terapii zaburzeń funkcji poznawczychi percepcyjno-motorycznych, do wspomagania stymulacji wielozmysłowej oraz wspierania wszechstronnego rozwoju dziecka.Wspomaganie rozwoju umożliwia profesjonalne wsparcie rozwoju dwu-, trzy-, cztero- i pięcioletnich dzieci w normie intelektualnej oraz dzieci i młodzieży z niepełnosprawnością intelektualną, ruchową bądź sprzężoną. Zgromadzone w niej materiały porządkują i poszerzają zdobyte w życiu dziecka doświadczenia z wykorzystaniem stymulacji polisensorycznej, zachęcają do komunikacji, kształcą i stymulują rozwój, dając jednocześnie możliwość uczestnictwa w dobrej i mądrej zabawie. Program jest doskonałym materiałem edukacyjnym, który czyni łatwiejszymi pierwsze kroki małego dziecka w pracy z komputerem. 

Program umożliwiają:

 przygotowanie dzieci do nauki czytania, pisania i liczenia;pierwsze zetknięcie z edukacyjną rolą komputera, dzięki zastosowaniu prostej, jednoznacznej grafiki i innych rozwiązań dostosowanych do możliwości percepcyjnych dzieci; 

skuteczne motywowanie dzieci dzięki animacjom i systemowi wzmocnień pozytywnych; indywidualizację poziomu trudności zadań. 

W skład tego produktu wchodzą: 

Aplikacja terapeuty – program zarządzający;

 Z Tosią przez pory roku (Wiosna, Lato, Jesień, Zima);

 Tosia i przyjaciele (Dzień Tosi, W domu i na podwórku); 

Program ten został uznany za wyrób medyczny. Spełnia on wymagania Europejskiej Dyrektywy dla Wyrobów Medycznych 93/42/EEC i odpowiadającej jej polskiej normy PN-EN ISO 13485-2005.
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	81. 
	Książka ta jest kierowana do rodziców i nauczycieli, którzy chcą usprawnić funkcje słuchowe u dzieci w wieku od 6 do 9 lat poprzez ćwiczenia rytmiczne, słuchu fonemowego, analizy i syntezy sylabowej / głoskowej, wrażliwości i koncentracji słuchowej. W publikacji opisanych jest 90 zabaw. Znaczącą część książki stanowią załączniki potrzebne do wykonania niektórych ćwiczeń - ilustracje stanowiące materiał ćwiczeniowy. Dużą zaletą ćwiczeń jest to, że choć zostały ułożone według rosnącego stopnia trudności, to wykonywać je można w zależności od potrzeb, niekoniecznie po kolei.# format: A4, # 136 str.
	1
	
	
	
	

	82. 
	Ćwiczenia grafomotoryczne zamieszczone w tym zeszycie przeznaczone są dla uczniów klas pierwszych. Mają one pomóc tym dzieciom w poznaniu liter łacińskich używanych w alfabecie polskim oraz w nauce ich kształtnego pisania. Na pierwszych stronach umieszczono szlaczki, które są ćwiczeniami wstępnymi przygotowującymi do pisania liter. Na kolejnych znajdują się litery. Na każdą poświęcono cztery strony: dwie na literę małą i dwie na literę dużą. Na początku zeszytu dziecko najpierw pisze wzór literopodobny, a potem literę i sylaby, które można z nią utworzyć. Po jakimś czasie, gdy pozna już kilka liter, ćwiczy również pisanie krótkich wyrazów. Aby dziecko wiedziało, jak prawidłowo prowadzić rękę podczas pisania, przy każdej literze narysowano strzałki: kropka znajdująca się na początku strzałki wskazuje, w którym miejscu należy zacząć pisanie, a grot – w którym kierunku przesuwać narzędzie piszące. Jeśli litera składa się z dwóch lub trzech elementów, cyframi ponumerowano kolejność ich kreślenia. Każdy ćwiczony znak graficzny najpierw zapisany jest czarnym kolorem. Potem stopniowo zmniejsza się natężenie tego koloru – dziecko pisząc po śladzie ma ułatwione zadanie. Na końcu znajduje się pusta liniatura, aby uczeń mógł ćwiczyć samodzielne pisanie. Stopniowanie trudności widoczne jest również w wielkości liniatury: początkowo jest ona bardzo duża, potem trochę mniejsza, a na końcu standardowa (taka, jaka znajduje się w zeszytach). # format: A4 # 108 str.
	1
	
	
	
	

	83. 
	Zeszyt opracowano z myślą o dzieciach mających trudności z kształtnym pisaniem. Zawarte tu ćwiczenia – uczące prawidłowego kreślenia i łączenia liter – poprzedzone zostały zadaniami, które pomagają poprawić sprawność ręki i przygotowują do wysiłku związanego z nauką pisania. Najpierw dziecko rysuje zwierzęta po śladzie i je koloruje. Potem kreśli odpowiednie wzory i szlaczki. Wreszcie zapoznaje się z prawidłowym sposobem i kierunkiem kreślenia liter, a także właściwym sposobem ich łączenia. Prezentowane ćwiczenia służą wyrobieniu prawidłowego napięcia mięśniowego ręki piszącej, doskonalą koncentrację uwagi oraz pamięć wzrokową i ruchową, usprawniają koordynację wzrokowo-ruchową i orientację kierunkową, a przy tym wzbogacają słownictwo dziecka o nazwy zwierząt, sprzyjają także utrwaleniu znajomości kolorów. # format: A4 # 92 str.
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	84. 
	Zbiór ćwiczeń przeznaczony dla dzieci od lat 7 oraz dla uczniów starszych klas szkoły podstawowej i gimnazjalistów. Zadania, oparte na graficznych wzorach zwierząt, rozwijają motorykę rąk, doskonalą koordynację wzrokowo - ruchową, spostrzeganie, orientację przestrzenną na płaszczyźnie kartki, koncentrację uwagi oraz uczą cierpliwości. # format A4, # 72 str.
	1
	
	
	
	

	85. 
	Książka jest przeznaczona do ćwiczeń grafomotorycznych dla dzieci w wieku przedszkolnym i młodszym szkolnym. Na poszczególnych stronach znajdują się graficzne znaki małej i dużej litery z alfabetu oraz miejsce na ćwiczenia w pisaniu liter. W edukacyjnej zabawie pomogą dzieciom interesujące wiersze i wesoła grafika zwierząt, ptaków i owadów.
	5
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 CZEŚĆ VI. Doposażenie bazy dydaktycznej w pomoce do prowadzenia zajęć logopedycznych dla dzieci z zaburzeniami rozwoju mowy w SOSW Jurki

	L.p.
	opis pomocy dydaktycznej
	szt.
	cena netto
	VAT
	Wartość VAT
	cena brutto

	1. 
	Przyrząd do ćwiczeń oddechowych, ułatwia i uatrakcyjnia proces usprawniania aparatu oddechowego, artykulacyjnego i fonacyjnego. Ćwiczy kontrolowanie oddechu, wydłużanie fazy wydechowej, umożliwia ustalenie prawidłowego toru oddechowego, a ponadto jest wspaniałym sposobem na rozwinięcie umiejętności koncentracji. Uczy spokoju i ekonomicznego zużywania powietrza poprzez zabawę. Drewniana pomoc jest w pełni higieniczna do wielokrotnego użytku w gabinetach logopedycznych, przedszkolach oraz domu. Zabawka logopedyczna wykonana jest z drewna bukowego o śr. 6 cm i wys. 5 cm. # 2 piłeczki styropianowe o śr. 2,5 cm oraz 10 wymiennych słomek.
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	2. 
	Pomoc składa się z 60 plastikowych żetonów o śr. 3 cm, płyty CD z nagraniami 48 różnych odgłosów otoczenia ułożonych w 6 serii (czas nagrania 60 min), 6 kart ilustrujących park, ulicę, plażę, las, ogród i kuchnię. Treść każdej z kart odpowiada 8 dźwiękom znajdującym się na płycie. Zadaniem dziecka jest określić jaki dźwięk natury usłyszało i zaznaczyć żetonem odpowiedni przedmiot na planszy. Gra uczy koncentracji uwagi na dźwięku, identyfikowania i różnicowania dźwięków oraz rozwija słownictwo. Może być wykorzystywana do pracy indywidualnej i grupowej. # wym. kart 33 x 22 cm
	1
	
	
	
	

	3. 
	5 programów do diagnozy i terapii logopedycznej: # Szereg ciszący # Szereg syczący # Szereg szumiący # Różnicowanie szeregów # Głoska r # Aplikacja logopedy. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE: # MS Windows XP/Vista/Windows 7 # Internet Explorer 6.0 lub wyższy # zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM # karta dźwiękowa z wejściem liniowym z podłączonymi głośnikami lub słuchawkami (w laptopach - karta dźwiękowa PCMCIA z wejściem liniowym) # karta graficzna (minimalna rozdzielczość 800x600) z tysiącami kolorów # mikrofon dołączony do zestawu Logopedia # port USB # mysz lub inne urządzenie wskazujące # napęd DVD-ROM # ilość zajmowanej przestrzeni na twardym dysku uzależniona jest od wariantu sprzedaży. Program wymaga zainstalowanego protokołu TCP/IP w systemie MS Windows. W komputerach nie wyposażonych w kartę sieciową należy wraz z protokołem TCP/IP zainstalować kartę Microsoft LooPback.
	1
	
	
	
	

	4. 
	Ćwiczenia motoryki narządów artykulacyjnych oparte są na interpretacji symboli znanych nawet najmłodszym dzieciom. Logopeda / nauczyciel nazywa symbol i podaje słowną interpretację czynności kojarzonej z symbolem oraz demonstruje jej wykonanie (najlepiej przed lustrem). Dziecko stara się naśladować wykonywane ruchy. Kolejne powtórzenia ćwiczeń umożliwiają dziecku zapamiętanie nazwy symbolu, dopowiadanie czynności, która się z nim wiąże oraz samodzielne i coraz sprawniejsze wykonywanie precyzyjnych ruchów w obrębie jamy ustnej. Pomoc rozwija motorykę narządów artykulacyjnych - kinezę tj. ruch narządów, kinestezję tj. czucie ułożenia narządów, rozumienie mowy, wzbogaca słownictwo, stymuluje logiczne myślenie, uczy poprzez demonstrację, naśladownictwo i manipulowanie. Jedna strona karty zawiera jasny, czytelny symbol, druga strona karty jest kolorowa - jeden kolor - lub biała. # IV zestawy po 10 kart # wym. A5 lub 9 x 9 cm
	1
	
	
	
	

	5. 
	Stworzony z myślą o dzieciach z wadą wymowy, program Logopedyczny ma za zadanie wzbogacić i uprzyjemnić zarówno dzieciom, jak i terapeutom, czas wspólnie spędzony na terapii. Zawiera on kilkanaście programów, z których każdy zakończony jest szczegółową analizą poczynań dziecka w oknie statystyk. Słuch fonemowy to umiejętność, która pozwala na odróżnianie wypowiedzi różnych i utożsamianie takich samych. Prawidłowo rozwinięty słuch fonemowy stanowi konieczny warunek rozwoju percepcji fonemowej słów w zakresie ich analizy i syntezy. Jest również elementarnym procesem wpływającym na umiejętność czytania i pisania.

Zaburzenia słuchu fonemowego u dzieci mogą przejawiać się:

- opóźnionym rozwojem mowy,

- trudnościami w nauce czytania i pisania,

- zaburzeniami wymowy przejawiającymi się w substytucjach,

- wymową bezdźwięczną.

Aby zapobiegać tym trudnościom opracowano program komputerowy "Logopedyczne zabawy. Część VII - słuch fonemowy". PODPISZ I POWIEDZ - ćwiczenia zawarte w grze są pomocne przy utrwalaniu głosek opozycyjnych w wyrazach (w różnych pozycjach). Zadaniem dziecka jest wybieranie kolejnych liter i układanie podpisu do pokazanego na ekranie obrazka. Litery układa się przy pomocy kursora myszy (metodą „przeciągnij i upuść"). W poziomie "średnio" dodatkowo pojawia się głoska opozycyjna, natomiast w poziomie "dużo" oprócz głoski opozycyjnej pojawiają się dwie losowe litery. Podnosi to nieznacznie stopień trudności, oraz uatrakcyjnia program. ZAPAMIĘTAJ I POWIEDZ - gra polega na odkrywaniu 2 kart (klikaniu na nie myszką) i szukaniu pary. Parę tworzy obrazek i jego nazwa wypowiedziana przez lektora. UZUPEŁNIJ WYRAZ - gra ma na celu różnicowanie i utrwalanie głosek opozycyjnych. Zabawa polega na głośnym wypowiedzeniu przez dziecko nazwy obrazka, a następnie wybraniu brakującej litery do podpisu pod obrazkiem. POSŁUCHAJ I WYBIERZ - gra polega na wskazaniu obrazka, którego nazwa została wypowiedziana przez lektora. Za pomocą czerwonego przycisku znajdującego się w centralnej części ekranu można odsłuchać ponownie nazwę szukanego obrazka. DOBIERZ PARONIMY - gra polega na połączeniu paronimów. Zadaniem dziecka jest kliknięcie lewym przyciskiem myszy na dwa pasujące do siebie obrazki. Jeśli zostaną właściwie dobrane to będą oznaczone identycznym symbolem. Po kliknięciu prawym przyciskiem myszy na obrazku lektor wypowiada jego nazwę. NAGRAJ I ODTWÓRZ - to bardzo prosty rejestrator dźwięku. Umożliwia nagranie wymowy dziecka i porównanie jej np. na początku i końcu terapii. Wymagania systemowe: Procesor Pentium 1 GHz lub porównywalny

# 512 MB pamięci RAM

# Grafika min. 800 x 600 Truecolor

# Karta dźwiękowa

# System: Windows 98, XP, Vista, 7

# Napęd CD lub DVD

# 100 MB wolnego miejsca na dysku twardym
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	6. 
	Mikrofon z możliwością nagrywania i odtwarzania (4 godz.) dźwięków, piosenek i muzyki, łatwy w użyciu, ma możliwość podłączenia do komputera i przeniesienia danych na dysk, co pozwala na przechowywanie nagrań i dalsze opracowywanie materiału dźwiękowego. Posiada wbudowaną pamięć 128 MB.
	1
	
	
	
	

	7. 
	Gra która wprowadza graczy w świat dźwięku. Podczas gry muszą oni zebrać jak największą liczbę par klocków, wydających taki sam odgłos. Gracze poprzez zabawę uczą się uważnego słuchania oraz identyfikacji i różnicowania sygnałów dźwiękowych. Gra rozwija pamięć i wrażliwość słuchową oraz koordynację słuchowo – wzrokowo – ruchową. # od 5 lat # dla 2-3 graczy.
	2
	
	
	
	

	8. 
	Piórka różne kolory. # wym. od 3 do 14 cm # 20 g
	5
	
	
	
	

	9. 
	Program przeznaczony jest do wspierania rozwoju mowy dzieci z trudnościami w komunikacji językowej. Układ materiału naśladuje naturalną kolejnością nabywania języka przez dziecko. Jego zaletą jest prostota budowy dźwiękowej, co ułatwi pracę z dziećmi nawet z dużymi problemami w uczeniu się tej umiejętności. Zestaw zawiera: rysunki rzeczy i czynności. Celem ćwiczeń jest wykształcenie umiejętności złożenia dwóch sylab otwartych w słowo nazywające osobę, rzecz lub czynność, zbudowanie prostego zdania złożonego z dwóch słów o równej prostej konstrukcji, a następnie właściwe użycie w zdaniu formy biernika. # format: teczka A4 # 64 karty # 18 - stronicowa broszura z opisem założeń metody i przebiegu ćwiczeń.
	1
	
	
	
	

	10. 
	Program przeznaczony jest do wspierania rozwoju mowy dzieci z trudnościami w komunikacji językowej. Układ materiału naśladuje naturalną kolejnością nabywania języka przez dziecko. Jego zaletą jest prostota budowy dźwiękowej, co ułatwi pracę z dziećmi nawet z dużymi problemami w uczeniu się tej umiejętności. Zestaw zawiera: rysunki, w których opisie dziecko używa wyrażeń i zadań z dopełniaczem, narzędnikiem, miejscownikiem i celownikiem. # format: teczka A4 # 43 karty # 19 - stronicowa broszura z opisem założeń metody i przebiegu ćwiczeń.
	1
	
	
	
	

	11. 
	Program przeznaczony jest do wspierania rozwoju mowy dzieci z trudnościami w komunikacji językowej. Układ materiału naśladuje naturalną kolejnością nabywania języka przez dziecko. Jego zaletą jest prostota budowy dźwiękowej, co ułatwi pracę z dziećmi nawet z dużymi problemami w uczeniu się tej umiejętności. Zestaw zawiera: rysunki, w których opisie dziecko używa konstrukcji z przymiotnikiem, liczebnikiem i przysłówkiem oraz kształtuje umiejętności budowania zdań złożonych współrzędnie. # format: teczka A4 # 56 kart # 19 - stronicowa broszura z opisem założeń metody i przebiegu ćwiczeń.
	1
	
	
	
	

	12. 
	Gra kształcąca słuch fonemowy (umiejętność analizy i syntezy sylabowej wyrazów) oraz koordynację wzrokowo - słuchowo - ruchową, koncentrację słuchową - umiejętność bardzo ważna w nauce czytania i pisania. Uczy również przestrzegania ustalonych zasad. Z tej gry mogą korzystać nie tylko logopedzi, pedagodzy i terapeuci, ale także rodzice, którzy chcą czas wspólnie spędzony z dzieckiem przeznaczyć na zabawy w charakterze edukacyjnym. Gra dla 2-5 graczy w wieku od 5 lat. Zawartość: 55 kart biedronek # 55 kart instrukcji # plansza # 5 pionków # kostka # instrukcja.
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	13. 
	Pudełka w kolorach tęczy pozwalają na nagrywanie 10 sekundowych sekwencji, których odtwarzanie następuje po podniesieniu wieczka. Dzięki temu możemy nagrać np. polecenie: Wyjmij z pudełka zielona piłeczkę. Zestaw składa się z 6 kolorowych pudełek.
	1
	
	
	
	

	14. 
	Przewodnik zawiera ponad 60 propozycji wykorzystania materiałów z teczki. Jest on dostosowany do terapii logopedycznej, ale po niewielkich zmianach te same zabawy można wykorzystać do innego rodzaju zajęć. Wielką zaletą proponowanych materiałów są nieograniczone możliwości wykorzystania. Zabawy proponowane przez autorkę można przekształcać, dostosowując je do potrzeb dziecka, warto też wymyślać inne, nowe. Wśród proponowanych przez autorkę są liczne gry planszowe (z planszami układanymi z obrazków), gry manualne, układanki typu puzzle o różnym stopniu trudności, kolorowanki i wiele innych. # format: A4 # 100 str.
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	15. 
	Teczka zawiera karty z ilustracjami do powielenia. Ogółem jest to blisko 300 rysunków, które można wykorzystać w dowolny sposób. Materiały są podzielone na: podstawowy zestaw obrazków, historyjkę obrazkową, labirynty, układanki, grę planszową i wycinanki. Rysunki zgrupowane są w trzech działach tematycznych: cukiernia, ogród i piraci. Wielką zaletą proponowanych materiałów są nieograniczone możliwości wykorzystania. Ilustracje można kopiować, ciąć, kolorować, układać z nich gry planszowe lub traktować je jako formę nagrody za prawidłowo wykonane ćwiczenie. Szerszy wybór zabaw znajduje się w przewodniku pod tym samym tytułem. # format: A4 # 48 dwustronnych kart.
	1
	
	
	
	

	16. 
	Zeszyty zawierają ćwiczenia logopedyczne z zakresu:   s, z, c, dz o zróżnicowanej trudności w formie rysunków, tabel, wierszyków, łączenia sylab. Dodatkowo w zeszytach znajdują się opisy i zdjęcia realizacji głosek oraz logopedyczne ćwiczenia ogólne usprawniające artykulację. Forma zeszytu to czarno-białe plansze z poleceniami ćwiczeń oraz obrazkami do kolorowania. # format: A4, # 44 str.
	1
	
	
	
	

	17. 
	Zeszyty zawierają ćwiczenia logopedyczne z zakresu: sz, ż, cz, dż  o zróżnicowanej trudności w formie rysunków, tabel, wierszyków, łączenia sylab. Dodatkowo w zeszytach znajdują się opisy i zdjęcia realizacji głosek oraz logopedyczne ćwiczenia ogólne usprawniające artykulację. Forma zeszytu to czarno-białe plansze z poleceniami ćwiczeń oraz obrazkami do kolorowania. # format: A4, # 44 str.
	1
	
	
	
	

	RAZEM
	
	
	
	


CZEŚĆ VII. Doposażenie bazy dydaktycznej w pomoce do prowadzenia zajęć z gimnastyki korekcyjnej dla dzieci z wadami postawy w SOSW Jurki
	L.p.
	opis pomocy dydaktycznej
	szt.
	cena netto
	VAT
	Wartość VAT
	cena brutto

	1. 
	Lina dzięki której dzieci ćwiczą równowagę i koordynację ruchową oraz uczą się współpracy w zespole. # dł. 10 m # śr. 2 cm # od 3 lat.
	1
	
	
	
	

	2. 
	Trwałe worki z 2 uchwytami do ćwiczeń sportowych. # 1 szt., wym. 25 x 25 x 60 cm
	6
	
	
	
	

	3. 
	Kolorowa i lekka chusta do wielu gier i zabaw zespołowych. Posiada grubą linię wszytą w środkowej części oraz uchwyty pozwalające na uczestnictwo w zabawach wielu osób. # śr. 3,5 m # 8 uchwytów # max. obciążenie 10 kg
	2
	
	
	
	

	4. 
	Zestaw 8 chodników z różnymi fakturami zapewniającymi dodatkowy efekt stymulacji receptorów. Do ćwiczeń rehabilitacyjnych oraz ruchowych. Wykonane z drewna. # 8 szt. o wym. 29,5 x 23,5 x 1,6 cm
	1
	
	
	
	

	5. 
	5 płaskich elementów o dł. 1 m i 5 podstaw z zaczepami z drewna tworzących tor do ćwiczeń na równowagę. Podstawy mogą być ustawiane w pionie i w poziomie.
	1
	
	
	
	

	6. 
	Duża gra planszowa o wymiarach 150 x 150 cm. Nawiązuje do znanej gry w klasy, polegającej na trafieniu np. woreczkiem na kolejne pola, a następnie przejściu planszy we wcześniej przyjętym sposobie, np. skacząc na jednej nodze, tak aby nie trafić na linie graniczne, które powodują utratę kolejki. Instrukcja zawiera szczegółowe informacje dla proponowanych zabaw. W zestawie 4 szpilki do zamocowania np. na trawie, gdybyśmy chcieli jej użyć w plenerze. Wykonana z trwałego odpornego na warunki atmosferyczne materiału. Antypoślizgowy spód pozwala również wykorzystać do zabaw w pomieszczeniu.
	1
	
	
	
	

	7. 
	Rozwija refleks, koncentrację, korzystnie wpływa na koordynację wzrokowo-ruchową. Wykonany jest z tworzywa, śr. 38 cm. Do zestawu dołączono 6 gumowych kulek. Dla jednego lub dwójki dzieci w wieku od 4 lat.
	2
	
	
	
	

	8. 
	Lina wisząca 2,5 m. Zbrojone liny o śr. 16 mm z elementami z tworzywa umożliwiającymi podciąganie się. Może być przymocowana do sufitu lub poprzecznej drabinki.
	1
	
	
	
	

	9. 
	Pomoc dydaktyczna która obraca się we wszystkie strony, ćwiczy koordynację ruchową oraz zmysł równowagi. Wyposażony w poręczne uchwyty pokryte miękkim tworzywem. Dla jednego lub dwojga dzieci. # od 3 lat. # śr. 48 cm, 2 poręcze # max. obciążenie 40 kg
	1
	
	
	
	

	10. 
	Piłeczki wykonane z pianki o różnych kolorach. Można je wykorzystać do ćwiczeń fizycznych oraz gier i zabaw swobodnych.

# 3 szt. w opakowaniu

# śr. 7 cm"
	2

komplety
	
	
	
	

	11. 
	Piłka wykonana z pianki o różnych kolorach. Można ją wykorzystać do ćwiczeń fizycznych oraz gier i zabaw swobodnych.# śr. 18 cm
	1
	
	
	
	

	12. 
	Piłka skacząca z rogami 55cm. Ta niezwykła zabawka, którą uwielbiają dzieci w różnym wieku, może stanowić jeden z ciekawszych sprzętów pomagających w modelowaniu sylwetki i ćwiczeniu prawidłowej postawy. Trwały, elastyczny materiał PVC, z którego wykonano piłkę, sprawia, że bez problemu znosi ona obciążenie dynamiczne sięgające nawet 150 kg. Oznacza to, że nie tylko dzieci, ale i dorośli mogą do woli korzystać z niej, bawiąc się i ćwicząc jednocześnie. Wesołe podskakiwanie na piłce umożliwia efektywne modelowanie figury poprzez wzmacnianie wielu odmiennych partii mięśni jednocześnie.

Co jeszcze daje Ci piłka skacząca z rogami 55cm:

 • Poprawia koordynację ruchową,

•Ćwiczy równowagę,

•Poprawia ogólną kondycję organizmu.

 Łatwa w użytku, prosta w pompowaniu i czyszczeniu, piłka z rogami 55 cm to idealne uzupełnienie treningu dla Małych i Dużych. Po intensywnych ćwiczeniach, podskakiwanie na piłce stanowi znakomity sposób na ochłonięcie i rozluźnienie mięśni, które jednak nadal delikatnie wzmacnia określone części ciała. Może być też częścią rehabilitacji, bowiem świetnie wpływa na ogólny rozwój ruchowy, wzmacniając nie tylko nogi, ale też brzuch i plecy!

Z tego samego względu piłka skacząca 55cm to także najlepsza zachęta do aktywności dla najmłodszych. Przyrząd nie tylko dostarcza Twoim dzieciom mnóstwo radości, ale także wzmacnia ich mięśnie posturalne, chroniąc je przed wadami postawy i wspomagając ich prawidłowy rozwój. 

Najważniejsze informacje:

 •Średnica: 55 cm,

 •Materiał: elastyczna guma PVC,

 •Testowana wytrzymałość: do 150 kg – 250 kg (obciążenia dynamiczne),

 •Bezpieczna - w przypadku uszkodzenia nie wybucha,

 •Waga piłki: ok. 0,7 kg,

 •Przeznaczona do treningu ogólnorozwojowego,

 •Odpowiednia dla dzieci powyżej 3 r.ż.,

 •Gwarancja producenta: 12 miesięcy.
	3
	
	
	
	

	13. 
	Pomoc dydaktyczna wyprofilowana tak, aby można się było na niej poruszać do przodu i do tyłu. Ćwiczy u dzieci koordynację ruchową. # wym. 52 x 13 x 9,5 cm # maks. obciążenie 120 kg
	2
	
	
	
	

	14. 
	Pompka ręczna czarna do piłek.
	1
	
	
	
	

	15. 
	Pomoc rehabilitacyjna rozwijająca koordynację ruchową dziecka, doskonała dla dzieci zdrowych oraz z porażeniem mózgowym. Bączek może być wykorzystywany jako karuzela, schowek, a także jako łódka na basenie. Bezpieczna budowa chroni przed przyciśnięciem palców. Przeznaczona do zabaw na zewnątrz i wewnątrz. # od 3 lat. # śr. 80 cm
	2
	
	
	
	

	16. 
	Pomoc dydaktyczna która dzięki dodatkowym kolcom oddziałuje na receptory, świetnie nadaje się do masażu. Wykonane jest z doskonałej jakości gumy, odpornej na chlor, może być używane także do ćwiczeń i zabaw na basenie. Nie zawiera ftalanów # 1 szt. # śr. 17 cm # różne kolory.
	6
	
	
	
	

	17. 
	Plenerowa gra planszowa o wymiarach 150 x 150 cm. W zestawie 4 szpilki do zamocowania np.na trawie, gdybyśmy chcieli jej użyć w plenerze. Wykonana z trwałego odpornego na warunki atmosferyczne materiału. Antypoślizgowy spód pozwala również wykorzystać planszę do zabaw w pomieszczeniu. W załączonej do gry instrukcji proponujemy wiele wersji zabaw z planszą, w których np. możemy utrwalać wiedzę z zakresu stosunków przestrzennych, np. pod, nad, obok, z lewej strony itd.
	1
	
	
	
	

	18. 
	6 kolorowych „kamieni” z trwałego tworzywa sztucznego połączonych linką, której długość może być regulowana. Powierzchnia „kamieni” zaopatrzona jest w antypoślizgową fakturę stymulującą sensorykę stóp. Do ćwiczeń równoważnych i koordynacji. Elementy utrzymują wagę osoby dorosłej. # śr. platformy górnej 23 cm, wys. 13 cm
	2
	
	
	
	

	19. 
	Kolorowe elementy w kształcie dłoni, wykonane z gumy, o chropowatej powierzchni, przydatne do ćwiczeń sensorycznych oraz do zabaw sportowych np. torów przeszkód itp. # 6 par # wym. 19 x 19 cm
	2

komplety
	
	
	
	

	20. 
	Kolorowe elementy w kształcie stóp, wykonane z gumy, o chropowatej powierzchni, przydatne do ćwiczeń sensorycznych oraz do zabaw sportowych. # 12 szt. (6 par) o wym. 9 x 23 cm
	2

komplety
	
	
	
	

	21. 
	Prosta i klasyczna gra rozwijająca koordynację wzrokowo - ruchową. Do zabaw swobodnych oraz ćwiczeń rehabilitacyjnych # kielich 16 cm # piłka śr 7,2 cm # 6 szt.
	1
	
	
	
	

	22. 
	Trampolina tak skonstruowana, by zapewnić wspaniałą zabawę, a jednocześnie, zagwarantować bezpieczeństwo. Odkręcane nóżki zaopatrzone są w gumowe stopki, które utrzymują stabilność. Od 3 lat # śr. 102 cm, wys. 23 cm, # waga 7 kg # max. obciążenie 100 kg
	1
	
	
	
	

	23. 
	Kolorowy tunel # śr. 46 cm, dł. 280 cm.
	1
	
	
	
	

	24. 
	Kolorowe woreczki, wypełnione ziarenkami grochu. Służą jako pomoc do nauki poprzez zabawę, usprawniają koordynację ruchową. # 4 szt. o wym. 12 x 12 cm, 100 g
	3

komplety
	
	
	
	

	25. 
	Podwójne wstążki do ćwiczeń gimnastycznych. Zabawa wstążkami pozwala na ćwiczenia wszystkich grup mięśniowych ciała, a zwłaszcza mięśni barków i rąk. Zaopatrzone w rączki z tworzywa o długości 30 cm. # dł. wstążki: 2 m # 1 szt.
	3
	
	
	
	

	26. 
	Wieloelementowy zestaw, który pozwala na tworzenie różnych torów przeszkód i ciekawych układów do ćwiczeń gimnastycznych. Skład zestawu: drążki gimnastyczne o dł. 70 cm - 8 szt., obręcze o śr. 50 cm - 4 szt., cegły łączniki - 4 szt., zaciski - 30 szt., pachołki - 4 szt. (2 żółte, 2 czerwone)
	1
	
	
	
	

	RAZEM
	
	
	
	


ZSS Grójec

CZEŚĆ VIII. Doposażenie bazy dydaktycznej w pomoce do prowadzenia zajęć  dla dzieci ze specyficznymi trudnościami w czytaniu i pisaniu, w tym także zagrożonych dysleksją w ZSS Grójec
	L.p.
	opis pomocy dydaktycznych
	szt.
	cena netto
	VAT
	Wartość VAT
	cena brutto

	1. 
	Materiały edukacyjne dla dzieci najmłodszych. Każda historyjka składa się z 4 obrazków, które dziecko ma ułożyć w odpowiedniej kolejności i włożyć do plastykowych kieszonek. Układanie obrazków każde dziecko będzie postrzegało jako dobrą zabawę. Rozbudzona ciekawość i chęć poznania dalszej części historyjki będą motywowały do wykonania zadania. Największą zachętą będzie jednak końcowy efekt ? duża ilustracja, która powstanie po odwróceniu poprawnie ułożonych obrazków. Historyjki przede wszystkim uczą myślenia przyczynowo-skutkowego. Aby ułożyć obrazki w poprawnej kolejności dziecko musi uruchomić procesy myślowe: porównywanie, analizowanie, wnioskowanie. Musi dostrzec szczegóły występujące na poszczególnych obrazkach, porównać je, określić, czy są takie same, różne, czy podobne. Uczy się więc spostrzegawczości. Odpowiadając na pytania dorosłych lub samodzielnie opowiadając o tym, co przedstawia dany obrazek lub co wydarzyło się w całej historyjce, rozwija mowę, wzbogaca słownictwo. Wyobrażając sobie przedstawioną sytuację lub wymyślając własną wersję wydarzeń opartą na jednym obrazku, rozwija wyobraźnię. Dodatkowo dzięki historyjkom dziecko pozna wybrane procesy mające miejsce w przyrodzie (np. rozmnażanie ptaków lub kotów) i nauczy się zachowania w wyjątkowych sytuacjach (np. dokarmiania zwierząt leśnych zimą). Pozna również niektóre zawody (np. krawcowej) i dowie się, jak powstają wybrane przedmioty (np. wełniany sweterek, sukienka). format: A4 # 21 str.
	1
	
	
	
	

	2. 
	Rozpoznawanie i rozróżnianie liter A - L. Zabawy i ćwiczenia zawarte w książeczce wprowadzają dzieci w świat liter, uczą rozpoznawania ich kształtu, wielkości, kolejności w alfabecie, a następnie łączenia w wyrazy. # format: 16,8 x 23,5 cm # 32 str.
	1
	
	
	
	

	3. 
	Rozpoznawanie i rozróżnianie liter Ł-Z. Zabawy i ćwiczenia zawarte w książeczce wprowadzają dzieci w świat liter, uczą rozpoznawania ich kształtu, wielkości, kolejności w alfabecie, a następnie łączenia w wyrazy. # format: 16,8 x 23,5 cm # 32 str.
	1
	
	
	
	

	4. 
	Kartoniki przedstawiają różne przedmioty i drukowane litery, od których zaczynają się ich nazwy. Dzieci, dopasowując litery do odpowiednich przedmiotów i tworząc pary, przygotowują się do nauki czytania. Od 1-6 graczy # wym. puzzli po złożeniu: 8,2 x 5,2 cm
	1
	
	
	
	

	5. 
	Pomoce które służą do zabawy z piaskiem - kreślenia, wałkowania, przesuwania. # 4 podstawki pod piaskownicę # wys. 10 cm, # wycieraczka z rączką # szer. 21cm, # piłeczka jeżyk # śr. 6 cm, # plastikowa rurka # dł. 21 cm z otworem na piasek, # 2 drewniane biedronki z magnesem prowadzone za pomocą rączki o dł. 7 cm
	1
	
	
	
	

	6. 
	Zestaw przeznaczony jest do nauki języka polskiego - czytania, pisania, mówienia i słuchania. Pomoc usprawnia analizę i syntezę słuchowo - wzrokową, pomaga w poznawaniu liter w tym dwuznaków i zmiękczeń, uczy tworzenia wyrazów z liter i sylab oraz tworzenia zdań z wyrazów. 340 kartoników z literami i znakami interpunkcyjnymi. Do zabaw swobodnych i kierowanych. Każdy kartonik zaopatrzony jest w otworek do zawieszania. # wym. od 10 x 12 cm
	1
	
	
	
	

	7. 
	12 szt. białych ołówków do rysowania na tabliczkach ze szlaczkami
	1
	
	
	
	

	8. 
	Puzzle emitujące po ułożeniu bójkę, poruszających problematykę akceptacji przez dzieci niepełnosprawności rówieśników. Układanie puzzli stanowi świetną okazję do rozmawiania z dziećmi o tolerancji, wzajemnym pomaganiu sobie w trudnych sytuacjach. Pomoc stymulująca jednocześnie rozwój spostrzegania wzrokowego oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej. Wykonane z drewna. Puzzle rozwijają koncentrację, spostrzegawczość oraz sprawność motoryczną. Układanie uczy precyzji. # wym. 29 x 21 x 1 cm, # 16 el.
	1
	
	
	
	

	9. 
	Mądra, atrakcyjna graficzne i starannie wykonana gra przeznaczona dla najmłodszych dzieci. Wyrabia spostrzegawczość, refleks, pamięć, ćwiczy analizę wzrokową i słuchową; uczy rozróżniać kolory i nazywać przedmioty.  Gry polegają na odszukaniu na planszy takiego samego obrazka, jaki widnieje na plakietce, wylosowanej przez osobą prowadzącą grę. Na drugiej stronie plakietki wyszczególniona jest nazwa i krótki opis przedmiotu. Zestaw zawiera: # 210 twardych dwustronnie zadrukowanych plakietek # 4 duże sztywne dwustronne plansze # instrukcję z propozycjami 7 gier # od 4 lat # dla 2-20 graczy.
	1
	
	
	
	

	10. 
	Pomoc dydaktyczna. Klasa 0-I. Zeszyt 1. Przeznaczone są dla dzieci, które przygotowują się do czynności pisania oraz dla tych, którym pisanie sprawia trudność. Zeszyt nr 1 przeznaczony jest głównie dla dzieci będących w początkowym etapie pisania, a więc w klasach 0-1. Zawiera łatwiejsze ćwiczenia wymagające wykonywania szerszych i swobodniejszych ruchów ręki, sprzyjających jej rozluźnieniu i usprawnieniu. # format: A4, # 36 str.
	1
	
	
	
	

	11. 
	48 kart przedstawiających ubrania. Gra rozszerza zakres słownictwa związanego z odzieżą, doskonała w nauce języków obcych. # instrukcja # wym. zdjęcia: 15 x 10 cm
	1
	
	
	
	

	12. 
	Pomoc dydaktyczna gdzie zadaniem dziecka jest rozpoznać dźwięk i połączyć go z odpowiednią kartą. Dziecko ma określić usłyszany dźwięk i zaznaczyć żetonem odpowiedni obrazek na karcie. Gra uczy koncentracji uwagi, identyfikowania i różnicowania dźwięków, rozpoznawania dźwięków wybranych instrumentów muzycznych, rozwija słownictwo. Może być wykorzystywana do pracy indywidualnej i grupowej. # 1 płyta CD z nagraniami 25 dźwięków # 25 kart o wymiarach 19,5 x13,5 cm obustronnych # 150 czerwonych żetonów.
	1
	
	
	
	

	13. 
	Pasjonująca interaktywna gra edukacyjna dla dzieci w wieku 6-10 lat, kształcąca umiejętność czytania i pisania. Program wprowadza dziecko w świat emocjonującej przygody z literkami, dzięki której nauczy się płynnie i ze zrozumieniem czytać oraz przyswajać sobie reguły poprawnego pisania. Różnorodne ćwiczenia interaktywne, animacje, kolorowe ilustracje i ciekawe narracje swobodnie wprowadzają dziecko w świat liter, wyrazów, zdań oraz tekstów. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE: # MS Windows XP/Vista/Windows 7 # Internet Explorer 6.0 lub wyższy # zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM # karta dźwiękowa z wejściem liniowym z podłączonymi głośnikami lub słuchawkami (w laptopach - karta dźwiękowa PCMCIA z wejściem liniowym) # karta graficzna (minimalna rozdzielczość 800x600) z tysiącami kolorów # mikrofon dołączony do zestawu Logopedia # port USB # mysz lub inne urządzenie wskazujące # napęd DVD-ROM # ilość zajmowanej przestrzeni na twardym dysku uzależniona jest od wariantu sprzedaży. Program wymaga zainstalowanego protokołu TCP/IP w systemie MS Windows. W komputerach nie wyposażonych w kartę sieciową należy wraz z protokołem TCP/IP zainstalować kartę Microsoft LooPback.
	1
	
	
	
	

	14. 
	Gra, rozwijająca u dzieci umiejętność rozpoznawania i wyrażania emocji (m.in. radości, smutku, strachu, złości itp.). Dodatkowo zabawa stymuluje rozwój spostrzegania wzrokowego, koordynacji wzrokowo-ruchowej, umiejętności planowania. Gra wykonana z drewnianych tabliczek, zawiera 18 elementów (6 tabliczek przedstawiających włosy, 6 - oczy, 6 - usta), z których da się ułożyć 6 twarzy, wyrażających konkretne emocje. Do zestawu dołączone zostały 3 drewniane kostki z rysunkami części twarzy (zgodne z obrazkami na tabliczkach) - zabawa polega na układaniu twarzy zgodnie ze wskazaniami kostki, dzięki czemu powstają zabawne kompozycje. Całość umieszczona w estetycznym, drewnianym opakowaniu.
	1
	
	
	
	

	15. 
	Wałeczki z 4 fakturami do licznego zastosowania, m.in. ozdabiania prac z plasteliny, gliny lub zabaw z piaskiem. # dł. 21 cm
	1
	
	
	
	

	16. 
	Zestaw składa się z podkładki 41 kolorowych butelek z mlekiem i 3 kostek z kolorami. Gra może mieć 3 warianty. W pierwszym rzucamy jedną kostką i kładziemy na podkładkę butelkę w wyrzuconym kolorze, w drugim rzucamy dwiema kostkami i musimy położyć na podkładce butelkę, na której występują oba kolory, analogicznie robimy przy rzucie z trzema kostkami. Dzieci podczas zabawy ćwiczą koordynację ruchowo – wzrokową, rozpoznawanie kolorów i zdolność komunikowania się.  # wym. opakowania 24 x 24 x 5 cm # od 3 lat
	1
	
	
	
	

	17. 
	Układanka edukacyjna dla dzieci, rozwijająca zdolności koncentracji i spostrzegawczość. Ćwiczy analizę wzrokową oraz umiejętność zapamiętywania i kojarzenia. Zabawa polega na prawidłowym wyszukiwaniu i dopasowywaniu fragmentów obrazka za pomocą ruchomych ramek. Wybrane detale widoczne na dodatkowych kartach należy zlokalizować na głównej planszy i zaznaczyć prawidłowy obszar ramką. Kolorowe i bogate grafiki plansz stymulują umysł dziecka do większej koncentracji. Komplet zawiera: 3 plansze z grafikami # 3 komplety po 12 szt. z fragmentami obrazków. # 5 ramek do kadrowania # karty z propozycjami kadrowania.
	1
	
	
	
	

	18. 
	Zestaw zdjęć przedstawiających pojedynczą/dwie zabawkę/i – misia/auto w różnych ustawieniach w stosunku do pudełka oraz etykietki (wielkie litery drukowane) z określeniami: na, pod, nad, w, obok, między, za, przed, do, blisko, daleko. Cały zestaw stymuluje rozumienie mowy, wzbogaca słownictwo, ćwiczy orientację przestrzenną poprzez manipulowanie na konkrecie – nauka przez doświadczenie. # 21 kart o wym. 10 x 15 cm
	1
	
	
	
	

	19. 
	Kolorowe plansze z obrazkami zawierającymi różnego rodzaje linii. Pomoc do ćwiczeń usprawniających motorykę ręki i przygotowujących do umiejętności pisania. Dzięki teczkom z tworzywa karty służą do wielokrotnego użytku. Dzieci wkładają karty w przezroczyste teczki i mogą po nich pisać załączonymi mazakami. # 19 kart A4, # 5 teczek # mazaki.
	1
	
	
	
	

	20. 
	Zestaw koralików o różnych kształtach, z literkami, do nawlekania i tworzenia oryginalnych naszyjników np. z własnym imieniem. Całość umieszczona w zasuwanym, drewnianym pudełku # wym. 28 x 24,5 x 2 cm # 170 drewnianych korali (wym. 1,1 x 0,8 x 1 cm) z literami do nawlekania # 72 drewniane kolorowe koraliki w kształcie rybki, misia, motylka, kwadratu, koła, serduszka, kwiatka, gwiazdki, owalnym # 8 kolorowych sznurówek o dł. 75 cm
	1
	
	
	
	

	21. 
	Stojące drewniane panele z labiryntem. Przesuwanie elementu po wyznaczonym torze ćwiczy koncentrację i koordynację wzrokowo - ruchową. # wym. 64 x 64 cm
	1
	
	
	
	

	22. 
	Labirynty pomocne w ćwiczeniach grafomotorycznych oraz stymulujące rozwój koordynacji wzrokowo-ruchowej i spostrzegawczości. Komentarze dołączone do każdego labiryntu tworzą opowieść o chłopcu, co dodatkowo wzmacnia motywację dziecka do wykonywania kolejnych zadań. # format: A4 # 64 labirynty
	1
	
	
	
	

	23. 
	Pomoc mająca na celu uczenie dzieci rozpoznawania i nazywania emocji (własnych i kolegów). Wykonana w formie welurowej makatki, na której dzieci mogą każdego dnia przypinać wizytówkę ze swoim imieniem pod jednym z czterech obrazków określających nastrój (radość, smutek, złość, lęk). Zawiera welurową tablicę o wymiarach: 121 x 69 cm oraz 30 sztuk wizytówek.
	1
	
	
	
	

	24. 
	W pudełku znajdują się 4 duże plansze (wym. 16 x 10,5 cm) i 24 małe obrazki (wym. 4,7 x 4,7 cm), wykonane z grubej i twardej tektury. Zabawa polega na wyszukiwaniu szczegółów. Gra ćwiczy spostrzegawczość i koncentrację, rozwija słownictwo. # od 2-4 lat.
	1
	
	
	
	

	25. 
	Zestaw 90 zdjęć o wymiarach 14 x 21,5 cm doskonały do ćwiczeń językowych. Zdjęcia dotyczą ważnych tematów, które omawiamy z dziećmi: emocje, rodzina, nauka, ludzie w naszym otoczeniu. Całość umieszczona w trwałym, kartonowym pudełku.
	1
	
	
	
	

	26. 
	Pierwsza z serii książeczek mających na celu przybliżenie dzieciom zagadnień związanych w literami, sylabami, spółgłoskami i samogłoskami. 

Dzięki całej serii książeczek dziecko w zabawowy sposób przyswoi sobie nowy materiał ćwiczeniowy jak również spędzi czas nauki podczas zabawy, która to dla dzieci jest naturalną formą aktywności.

Dzięki książeczce dziecko uczy się:

•odczytywania wyrazów 1-, 2-sylabowych i ich łączenie z odpowiednimi obrazkami,

•odczytywania całych wyrazów 1- i 2-sylabowych z szeregu poznanych liter,

•odczytywania i łączenie w pary rymujących się wyrazów 1-sylabowych,

•wyodrębniania liter rozpoczynających nazwy obrazków,

•określania kolejności liter w alfabecie,

•utrwalania pojęcia sylaby i określenie jej pozycji w wyrazie,

•uzupełniania wyrazów brakującymi samogłoskami.

# format: 26 x 14 cm # 24 str.
	1
	
	
	
	

	27. 
	Opracowanie przeznaczone dla uczniów klas zerowych i pierwszych szkoły podstawowej. Karty pracy można wykorzystywać w trakcie lekcji, zajęć wyrównawczych oraz jako materiał do samodzielnej pracy w domu. Autorka przedstawia ćwiczenia grafomotoryczne utrwalające znajomość liter oraz ich prawidłowy zapis w liniaturze. # format: A4 # 47 str.
	1
	
	
	
	

	28. 
	Zestaw do tworzenia fantazyjnych motywów artystycznych. Moża je pokolorować, oprawi w ramki i powiesi na ścianie. Zestaw zawiera wzorniki, dziki którym może powstać oryginalny obraz, wystarczy jeżeli na jednej kartce papieru wykorzystamy motywy gotowych wzorów.Przy pomocy zestawu do rysowania Mandala każde dziecko w ciągu kilku chwil może stworzyć małe dzieło sztuki. Podczas rysowania najmłodsi rozwijają sprawność manualną i uczą się koncentracji. Wystarczy użyć kartki papieru, aby stworzyć niepowtarzalną kompozycję. W zestawie znajdują się: ramka, motyw mandala, arkusze papieru, specjalny pisak i kolorowe kredki. # od 4 lat.
	1
	
	
	
	

	29. 
	Zestaw do rysowania, dzięki któremu każde dziecko w ciągu kilku chwil stworzy prawdziwe dzieło sztuki, przeznaczone są dla dzieci już od 4 lat. Podczas tej wyśmienitej zabawy dzieci rozwijają sprawność manualną i uczą się koncentracji. Wystarczy użyć kartki papieru i ramki, aby stworzyć niepowtarzalną kompozycję. Przy pomocy zestawu do rysowania każde dziecko w ciągu kilku chwil może stworzyć małe dzieło sztuki. Podczas rysowania najmłodsi rozwijają sprawność manualną i uczą się koncentracji. Wystarczy użyć kartki papieru, aby stworzyć niepowtarzalną kompozycję. W zestawie znajdują się: ramka, motyw mandala, arkusze papieru, specjalny pisak i kolorowe kredki. # od 4 lat.
	1
	
	
	
	

	30. 
	Miękkie literki # 26 szt. # wysokość el.: od 10 do 15 cm
	1
	
	
	
	

	31. 
	Pomoc dydaktyczna typu gra polegająca na odnajdywaniu par. Obrazki przedstawiają przedmioty oraz pierwsze litery ich nazw. Gra pozwala na naukę rozpoznawania literek od A do Ż

# instrukcja # Ilość graczy od 2-4. # od 4-8 lat. # 54 kartoniki o wym. 4,5 x 4,5 cm
	1
	
	
	
	

	32. 
	Ćwiczenia zaproponowane w pomocy przeznaczone są dla dzieci przygotowujący się do nauki pisania. Celem obrazkowych warsztatów; jest zachęcenie do rysowania, ćwiczenie koordynacji wzrokowo-ruchowej, rozwijanie spostrzegawczości oraz utrwalanie właściwych nawyków ruchowych podczas kreślenia. Pomoc składa się z: # 40 kart A4 # 8 teczek # 4 mazaków.
	1
	
	
	
	

	33. 
	Gra stymulująca rozwój orientacji w przestrzeni (przód - tył, góra - dół) oraz w schemacie własnego ciała (prawo - lewo), uwzględniająca pojęcie symetrii ciała. Ułatwia dziecku naukę poprawnego stosowania wyrażeń przyimkowych. Zestaw zawiera 41 kart (11,2 x 7,8 cm) ze wzorami (pajacyk + przedmiot), 8 fotografii przedmiotów, podstawkę do ustawiania kart oraz 4 opaski na rękę każdego z graczy. # od 3 lat.
	1
	
	
	
	

	34. 
	Duże formaty papieru w linie dają wiele możliwości pracy, pozwalają na tworzenie szlaczków, wzorów litero-podobnych itp., polecane szczególnie dla młodszych dzieci, które przygotowują się do nauki pisania. # 250 szt. # A3 linia
	1

komplet
	
	
	
	

	35. 
	Piasek do piaskownicy 1kg.
	1
	
	
	
	

	36. 
	Pomoc dydaktyczna. Doskonała pomoc do zabaw z piaskiem, wpływa korzystnie na rozwój motoryki rąk. Zachęca do pisania, rysowania, zabawy wałeczkami, przyozdabiania wykonanych wzorów. Piaskownica ma przezroczyste dno, co umożliwia podkładanie kolorowego tła dla uatrakcyjnienia efektów pracy. Do rysowania wzorów dołączone są narzędzia: grabie, grabki i listwa wyrównująca. Po ustawieniu piaskownicy na podświetlanym stole efekty kolorystyczne są jeszcze lepiej wyeksponowane i kreślenie staje się ciekawsze. W zestawie znajduje się: # 1 kg białego piasku. - wym. piaskownicy 65 x 60 x 4 cm
	1
	
	
	
	

	37. 
	Zestaw kart ukazujących dzieci w czasie wykonywania różnych, codziennych czynności. Do ćwiczeń językowych, układania opowiadań, chronologii zdarzeń itp. # 48 zdjęć o wym. 15 x 10 cm
	1
	
	
	
	

	38. 
	48 kart o wymiarach 15 x 10 cm, zdjęcia przedstawiają osoby i przedmioty ukazujące przeciwieństwa. Pomoc służąca do ćwiczeń językowych, poszerzania zasobu słownictwa, rozwija również spostrzegawczość, logiczne myślenie i kojarzenie.
	1
	
	
	
	

	39. 
	46 zdjęć o wymiarach 15 x 10 cm, przedstawiających przedmioty codziennego użytku. Pomoc pomaga określić zasób słownictwa z tego zakresu, w terapii logopedycznej może być wykorzystywana do poszerzania słownika i ćwiczeń językowych.
	1
	
	
	
	

	40. 
	48 kart przedstawiających ludzi, miejsca i rzeczy, które zwykle można spotkać w szkole. Doskonała pomoc do sortowania oraz klasyfikowania, rozszerza zakres słownictwa, rozwija pamięć oraz spostrzegawczość. # instrukcja # wym. zdjęcia: 15 x 10 cm
	1
	
	
	
	

	41. 
	Pomoc edukacyjna służąca do zrozumienia pojęć: w środku, obok, między, w, nad, pod itp. Uczy rozumienia i nazywania stosunków przestrzennych poprzez manipulowanie przedmiotami. W skład zestawu wchodzi drewniana skrzynka (wym. 17 x 17 x 17 cm) wraz z pokrywą, miś (wys. 24,5 cm) oraz zestaw kart (sprzedawane osobno).
	1
	
	
	
	

	42. 
	Puzzle emitujące po ułożeniu kłótnie w klasie poruszających problematykę akceptacji przez dzieci niepełnosprawności rówieśników. Układanie puzzli stanowi świetną okazję do rozmawiania z dziećmi o tolerancji, wzajemnym pomaganiu sobie w trudnych sytuacjach. Pomoc stymulująca jednocześnie rozwój spostrzegania wzrokowego oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej. Wykonane z drewna. Puzzle rozwijają koncentrację, spostrzegawczość oraz sprawność motoryczną. Układanie uczy precyzji. # wym. 29 x 21 x 1 cm, # 16 el.
	1
	
	
	
	

	43. 
	Puzzle emitujące po ułożeniu kradzież poruszających problematykę akceptacji przez dzieci niepełnosprawności rówieśników. Układanie puzzli stanowi świetną okazję do rozmawiania z dziećmi o tolerancji, wzajemnym pomaganiu sobie w trudnych sytuacjach. Pomoc stymulująca jednocześnie rozwój spostrzegania wzrokowego oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej. Wykonane z drewna. Puzzle rozwijają koncentrację, spostrzegawczość oraz sprawność motoryczną. Układanie uczy precyzji. # wym. 29 x 21 x 1 cm, # 16 el.
	1
	
	
	
	

	44. 
	Puzzle emitujące po ułożeniu plotkowanie poruszających problematykę akceptacji przez dzieci niepełnosprawności rówieśników. Układanie puzzli stanowi świetną okazję do rozmawiania z dziećmi o tolerancji, wzajemnym pomaganiu sobie w trudnych sytuacjach. Pomoc stymulująca jednocześnie rozwój spostrzegania wzrokowego oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej. Wykonane z drewna. Puzzle rozwijają koncentrację, spostrzegawczość oraz sprawność motoryczną. Układanie uczy precyzji. # wym. 29 x 21 x 1 cm, # 16 el.
	1
	
	
	
	

	45. 
	Układanka pomocna w nauce czytania. Każdy obrazek podzielony jest na 4 elementy, które po złożeniu tworzą wyraz. # 12 zwierzaków # 36 el. o wym. 13 x 13 cm
	1
	
	
	
	

	46. 
	Puzzle emitujące po ułożeniu radość poruszających problematykę akceptacji przez dzieci niepełnosprawności rówieśników. Układanie puzzli stanowi świetną okazję do rozmawiania z dziećmi o tolerancji, wzajemnym pomaganiu sobie w trudnych sytuacjach. Pomoc stymulująca jednocześnie rozwój spostrzegania wzrokowego oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej. Wykonane z drewna. Puzzle rozwijają koncentrację, spostrzegawczość oraz sprawność motoryczną. Układanie uczy precyzji. # wym. 29 x 21 x 1 cm, # 16 el.
	1
	
	
	
	

	47. 
	Puzzle emitujące po ułożeniu smutek poruszających problematykę akceptacji przez dzieci niepełnosprawności rówieśników. Układanie puzzli stanowi świetną okazję do rozmawiania z dziećmi o tolerancji, wzajemnym pomaganiu sobie w trudnych sytuacjach. Pomoc stymulująca jednocześnie rozwój spostrzegania wzrokowego oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej. Wykonane z drewna. Puzzle rozwijają koncentrację, spostrzegawczość oraz sprawność motoryczną. Układanie uczy precyzji. # wym. 29 x 21 x 1 cm, # 16 el.
	1
	
	
	
	

	48. 
	Puzzle emitujące po ułożeniu strach poruszających problematykę akceptacji przez dzieci niepełnosprawności rówieśników. Układanie puzzli stanowi świetną okazję do rozmawiania z dziećmi o tolerancji, wzajemnym pomaganiu sobie w trudnych sytuacjach. Pomoc stymulująca jednocześnie rozwój spostrzegania wzrokowego oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej. Wykonane z drewna. Puzzle rozwijają koncentrację, spostrzegawczość oraz sprawność motoryczną. Układanie uczy precyzji. # wym. 29 x 21 x 1 cm, # 16 el.
	1
	
	
	
	

	49. 
	Puzzle emitujące po ułożeniu zaskoczenie poruszających problematykę akceptacji przez dzieci niepełnosprawności rówieśników. Układanie puzzli stanowi świetną okazję do rozmawiania z dziećmi o tolerancji, wzajemnym pomaganiu sobie w trudnych sytuacjach. Pomoc stymulująca jednocześnie rozwój spostrzegania wzrokowego oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej. Wykonane z drewna. Puzzle rozwijają koncentrację, spostrzegawczość oraz sprawność motoryczną. Układanie uczy precyzji. # wym. 29 x 21 x 1 cm, # 16 el.
	1
	
	
	
	

	50. 
	Puzzle emitujące po ułożeniu złość poruszających problematykę akceptacji przez dzieci niepełnosprawności rówieśników. Układanie puzzli stanowi świetną okazję do rozmawiania z dziećmi o tolerancji, wzajemnym pomaganiu sobie w trudnych sytuacjach. Pomoc stymulująca jednocześnie rozwój spostrzegania wzrokowego oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej. Wykonane z drewna. Puzzle rozwijają koncentrację, spostrzegawczość oraz sprawność motoryczną. Układanie uczy precyzji. # wym. 29 x 21 x 1 cm, # 16 el.
	1
	
	
	
	

	51. 
	Puzzle emitujące po ułożeniu zły humor poruszających problematykę akceptacji przez dzieci niepełnosprawności rówieśników. Układanie puzzli stanowi świetną okazję do rozmawiania z dziećmi o tolerancji, wzajemnym pomaganiu sobie w trudnych sytuacjach. Pomoc stymulująca jednocześnie rozwój spostrzegania wzrokowego oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej. Wykonane z drewna. Puzzle rozwijają koncentrację, spostrzegawczość oraz sprawność motoryczną. Układanie uczy precyzji. # wym. 29 x 21 x 1 cm, # 16 el.
	1
	
	
	
	

	52. 
	Zestaw ćwiczeń ułatwiających dzieciom posługiwanie się wyrażeniami przyimkowymi oraz przygotowujących do pełnego rozumienia czytanych tekstów. # 68 kart # format: A4 (usztywnione)
	1
	
	
	
	

	53. 
	Labirynt na ścianę z przesuwanymi kształtami. Pomoc może służyć do nauki rozpoznawania kształtów i kolorów, dopasowywania podobnych elementów. Rozwija spostrzegawczość, wyobraźnię, ćwiczy sprawność manualną i koordynację wzrokowo – ruchową. # wym. 69 x 36 cm
	1
	
	
	
	

	54. 
	Stemplowanie to technika plastyczna zaliczana do technik graficznych wypukłych. Możliwość uzyskania szybkiego efektu swojej pracy oraz dobrego rezultatu sprawia iż jest to technika szczególnie lubiana przez dzieci również przez te którym plastyczna wypowiedź sprawia trudność. Odpowiednie manipulowanie m poprzez prawidłowe ułożenie go w stosunku do podłoża i pozostałych elementów kompozycji rozwija koordynację wzrokowo-ruchową oraz orientację przestrzenną na płaszczyźnie. Rozmieszczanie planowanie tworzenie wzajemnych układów stwarza sytuacje do przeprowadzenia ciekawych ćwiczeń językowych. Uzyskane odbitki zachęcają do kolorowania. Są szczególnie przydatne do tworzenia prac plastycznych dekoracji oraz ozdobnych ornamentów na zaproszeniach kartach okolicznościowych laurkach. Stanowią punkt wyjścia do tworzenia oryginalnych kart pracy. Za pomocą stempli można ilustrować wyrazy zdania opowiadania bajki a także wykonywać szlaczki zbiory rebusy rytmy oraz historyjki obrazkowe. To również doskonałe narzędzie do tworzenia gier typu: memo domino lotto dzięki możliwości powielania odbijanego wzoru.  # alfabet o rozm. 4,8 cm, # 26 szt.
	1
	
	
	
	

	55. 
	Suwaki to jedna z metod powszechnie stosowanych w pracy z dziećmi, które mają trudności w czytaniu i pisaniu. Zalecane są dla dzieci czytających wolno z powodu głoskowania, które uniemożliwia syntezę wyrazu. Tarcza została oparta na stosowanym przez terapeutów i nauczycieli kole sylabowym (zwanym też suwakiem zegarowym). Na jego obwodzie znajdują się sylaby początkowe i końcowe, natomiast w środku sylaba powtarzająca się we wszystkich wyrazach. Po przeczytaniu sylab i połączeniu ich w wyraz (pomocne tu są: punktacja, strzałki oraz kolor tła) dziecko wpisuje je do arkusza zwanego wynikami strzelania do tarczy. W zestawie znajduje się 30 tarcz oraz pomoce ułatwiające łączenie odpowiednich sylab w wyrazy: strzała oraz tarcza z okienkiem. Suwaki są bardzo kolorowe, co z pewnością zachęci dziecko do ćwiczeń. # format: A4 # teczka: 16 kolorowych kart # 40 str. (zeszyt)
	1
	
	
	
	

	56. 
	Ćwiczenia kształtujące umiejętność szeregowania i odtwarzania sekwencji – podstawowej zdolności poznawczej warunkującej możliwość posługiwania się językiem mówionym oraz pisanym (mówienie /pisanie to odtwarzanie głosek / liter w odpowiedniej kolejności). # 46 usztywnionych kart # format A4, zawiera materiał z zakresu: - szeregów (naśladowanie, kontynuowanie), - sekwencje wzrokowe (naśladowanie, kontynuowanie, uzupełnianie), - rysunki schematyczne - rysowanie (naśladowanie, kontynuowanie sekwencji) , - wzory atematyczne - sekwencje czasowe, - naśladowanie bezpośrednie – sekwencje ruchów - naśladowanie sekwencji uderzeń, - sekwencje słuchowe
	1
	
	
	
	

	57. 
	Kolorowe plansze z obrazkami formatu A4 nawiązującymi do tematyki pór roku proponują ćwiczenia usprawniające motorykę ręki i przygotowujące do umiejętności pisania. Dzięki teczkom z tworzywa karty służą do wielokrotnego użytku. Zadaniem dziecka jest rysowanie po śladzie, ale również rysowanie własnych szlaczków i wzorów. Niektóre karty proponują ćwiczenia rysowania oburącz. # 40 kart formatu A4 # 8 teczek # mazaki.
	1
	
	
	
	

	58. 
	Prezentowane karty przeznaczone są dla uczniów klasy I szkoły podstawowej oraz nauczycieli nauczania zintegrowanego. Zawierają materiały ćwiczeniowe do pracy dydaktyczno-wychowawczej nauczyciela podczas opracowywania lektur przewidzianych programem realizacji w klasie I. Różnorodność prezentowanych ćwiczeń przybliża treść omawianych lektur, sprawdzając rozumienie oraz zapamiętanie wydarzeń przeczytanego tekstu. # format: A5
	1
	
	
	
	

	59. 
	Prezentowane karty przeznaczone są dla uczniów klasy II szkoły podstawowej oraz nauczycieli nauczania zintegrowanego. Zawierają materiały ćwiczeniowe do pracy dydaktyczno - wychowawczej nauczyciela podczas opracowywania lektur przewidzianych programem realizacji w klasie II. Różnorodność prezentowanych ćwiczeń przybliża treść omawianych lektur, sprawdzając rozumienie oraz zapamiętanie wydarzeń przeczytanego tekstu. # format: A5
	1
	
	
	
	

	60. 
	Prezentowane karty przeznaczone są dla uczniów klasy III szkoły podstawowej oraz nauczycieli nauczania zintegrowanego. Zawierają materiały ćwiczeniowe do pracy dydaktyczno - wychowawczej nauczyciela podczas opracowywania lektur przewidzianych programem realizacji w klasie III. Różnorodność prezentowanych ćwiczeń przybliża treść omawianych lektur, sprawdzając rozumienie oraz zapamiętanie wydarzeń przeczytanego tekstu. # format: A5
	1
	
	
	
	

	61. 
	Tabliczki do ćwiczeń manipulacyjnych, wspomagają rozwój motoryki rąk oraz ćwiczą koordynację wzrokowo - ruchową. Ćwiczenia oburącz z jabłkiem

 # wym. 41,5 x 22 cm
	1
	
	
	
	

	62. 
	Tabliczki do ćwiczeń manipulacyjnych, wspomagają rozwój motoryki rąk oraz ćwiczą koordynację wzrokowo - ruchową. Ćwiczenia oburącz z labiryntem

 # wym. 41,5 x 22 cm
	1
	
	
	
	

	63. 
	Tabliczki do ćwiczeń manipulacyjnych, wspomagają rozwój motoryki rąk oraz ćwiczą koordynację wzrokowo - ruchową.  Ćwiczenia oburącz ze ślimakiem

# wym. 41,5 x 22 cm
	1
	
	
	
	

	64. 
	Tablica do ćwiczeń logopedycznych i manualnych. W zestawie wierszyki do ćwiczeń w mówieniu i sylabizowaniu. Wykonana z drewna, ma dołączony drewniany pisak mocowany do tablicy. # wym. 30 x 21 cm
	1
	
	
	
	

	65. 
	Tablica do ćwiczeń logopedycznych i manualnych. W zestawie wierszyki do ćwiczeń w mówieniu i sylabizowaniu. Wykonana z drewna, ma dołączony drewniany pisak mocowany do tablicy. # wym. 30 x 21 cm
	1
	
	
	
	

	66. 
	# 2 dwustronne tabliczki do pisania ( kratka i linia) # wym. 50 x 35 cm
	1
	
	
	
	

	67. 
	Plansza z labiryntem ćwiczy motorykę rąk i koordynację wzrokowo - ruchową. Wykonana ze sklejki. # wym. 31 x 22 x 1,5 cm
	1
	
	
	
	

	68. 
	Tor, który usprawnia koordynację wzrokowo-ruchową dziecka. # wym. 31 x 22 cm
	1
	
	
	
	

	69. 
	Gra polega na dobieraniu obrazków poszczególnych przedmiotów do zmysłów jakimi je odbieramy. Rozwija koncentrację, pamięć, logiczne myślenie, stymuluje mowę i wzbogaca słownictwo. Gra ma dwa poziomy trudności. Zawiera wytrzymałą ramkę z tworzywa sztucznego, w której umieszczane są karty. # 20 trwałych laminowanych kart z obrazkami, # 16 elementów do zakrywania obrazków, # 32 małe karty, # instrukcja, # od 4-8 lat
	1
	
	
	
	

	70. 
	Twarze wykonane z tkaniny przedstawiające różne emocje mogą być nakładane na rękę (dzięki gumce z tyłu twarzy). Mogą posłużyć w przedstawieniach, pogadankach o emocjach, zajęciach pomagających rozpoznawać i nazywać emocje. # wym. 25 x 22 cm
	1
	
	
	
	

	71. 
	48 kart przedstawiających różne zwierzęta. Do zabaw językowych, segregowania, klasyfikowania np. zwierzęta dzikie czy domowe itp. # instrukcja # wym. zdjęcia: 15 x 10 cm
	1
	
	
	
	

	72. 
	227 zdjęć o wymiarach 11 x 14 cm niezbędnych do ćwiczeń językowych. Zestaw zawiera fotografie m. in. przedmiotów i zwierząt do układania w pary, klasyfikowania, sortowania itp.
	1
	
	
	
	

	73. 
	Loteryjka zawierająca 4 scenki z życia w domu, do których trzeba dopasować odpowiednie elementy - przedmioty codziennego użytku znajdujące się w danym pomieszczeniu. Pomoc pomaga w rozwijaniu koncentracji i spostrzegawczości, poszerzania słownictwa, zadawania pytań itp. # 4 plansze o wym. 22,5 x 22,5 x 4,5 cm # 36 el. z obrazkami.
	1
	
	
	
	

	74. 
	woreczki z grochem # 26 szt. w 5 kolorach # wym. 10 cm
	1

komplet
	
	
	
	

	75. 
	Bogato ilustrowany zbiór rymowanych wierszyków dla dzieci, wyliczanek i krótkich piosenek. Wyliczanki, rymowanki towarzyszą dziecku od najmłodszych lat. Przekazywane z pokolenia na pokolenie stanowią niezapomniany element z dzieciństwa - uczymy się ich jako dzieci, pamiętamy jako dorośli. Rymowanki mają istotny wpływ na kształtowanie się pamięci oraz zasobu słownictwa dziecka, poszerzają je i utrwalają, pobudzając wyobraźnię. Zabawa z wypowiadaniem wyliczanek i rymowanek poprawia wymowę i jest zalecana przez logopedów. Książeczka inspiruje do tworzenia własnych, nowych wyliczanek i rymowanek, a zawarty w niej materiał językowy służy doskonaleniu umiejętności czytania ze zrozumieniem oraz poprawnego pisania. # format: 16,8 x 23,5 # 32 str.
	1
	
	
	
	

	76. 
	Zestaw Kontrolny, który łączy w sobie naukę, zabawę i samokontrolę. Poprzez zabawę daje dziecku prawdziwą radość i satysfakcję z efektów samodzielnego działania. W sposób aktywny, skutecznie umożliwia zdobycie, poszerzenie i utrwalenie wiedzy. W poręcznym, zamykanym pudełku z tworzywa znajduje się 12 ponumerowanych klocków. Zestaw Kontrolny powinien być stosowany w połączeniu z książeczkami z serii PUS, ponieważ cyfry na klockach odpowiadają numerom zadań w książeczkach. W końcowej fazie pracy, poprzez porównanie wzoru ułożonego z klocków w Zestawie Kontrolnym z wzorem znajdującym się przy każdym ćwiczeniu w książeczce, otrzymujemy informację o poprawności wybranych odpowiedzi.

# wym. pudełka 25 x 10 cm # 12 klocków, wym. 4 x 4 cm
	1
	
	
	
	

	77. 
	Zeszyt opracowano z myślą o dzieciach mających trudności z kształtnym pisaniem. Zawarte tu ćwiczenia – uczące prawidłowego kreślenia i łączenia liter – poprzedzone zostały zadaniami, które pomagają poprawić sprawność ręki i przygotowują do wysiłku związanego z nauką pisania. Najpierw dziecko rysuje zwierzęta po śladzie i je koloruje. Potem kreśli odpowiednie wzory i szlaczki. Wreszcie zapoznaje się z prawidłowym sposobem i kierunkiem kreślenia liter, a także właściwym sposobem ich łączenia. Prezentowane ćwiczenia służą wyrobieniu prawidłowego napięcia mięśniowego ręki piszącej, doskonalą koncentrację uwagi oraz pamięć wzrokową i ruchową, usprawniają koordynację wzrokowo-ruchową i orientację kierunkową, a przy tym wzbogacają słownictwo dziecka o nazwy zwierząt, sprzyjają także utrwaleniu znajomości kolorów. # format: A4 # 92 str.
	1
	
	
	
	

	78. 
	Książka jest przeznaczona do ćwiczeń grafomotorycznych dla dzieci w wieku przedszkolnym i młodszym szkolnym. Na poszczególnych stronach znajdują się graficzne znaki małej i dużej litery z alfabetu oraz miejsce na ćwiczenia w pisaniu liter. W edukacyjnej zabawie pomogą dzieciom interesujące wiersze i wesoła grafika zwierząt, ptaków i owadów.
	1
	
	
	
	

	79. 
	48 kart o wymiarach 15 x 10 cm przedstawiających różne produkty spożywcze, zarówno półprodukty jak i gotowe posiłki. Doskonałe do ćwiczeń językowych, poszerzania słownictwa oraz pogadanek na temat sposobu żywienia.
	1
	
	
	
	

	RAZEM
	
	
	
	


CZEŚĆ IX. Doposażenie bazy dydaktycznej w pomoce do prowadzenia zajęć logopedycznych dla dzieci z zaburzeniami rozwoju mowy w ZSS Grójec
	L.p.
	opis pomocy dydaktycznych
	szt.
	cena netto
	VAT
	Wartość VAT
	cena brutto

	1. 
	Przyrząd do ćwiczeń oddechowych, ułatwia i uatrakcyjnia proces usprawniania aparatu oddechowego, artykulacyjnego i fonacyjnego. Ćwiczy kontrolowanie oddechu, wydłużanie fazy wydechowej, umożliwia ustalenie prawidłowego toru oddechowego, a ponadto jest wspaniałym sposobem na rozwinięcie umiejętności koncentracji. Uczy spokoju i ekonomicznego zużywania powietrza poprzez zabawę. Drewniana pomoc jest w pełni higieniczna do wielokrotnego użytku w gabinetach logopedycznych, przedszkolach oraz domu. Zabawka logopedyczna wykonana jest z drewna bukowego o śr. 6 cm i wys. 5 cm. # 2 piłeczki styropianowe o śr. 2,5 cm oraz 10 wymiennych słomek.
	4
	
	
	
	

	2. 
	Pomoc składa się z 60 plastikowych żetonów o śr. 3 cm, płyty CD z nagraniami 48 różnych odgłosów otoczenia ułożonych w 6 serii (czas nagrania 60 min), 6 kart ilustrujących park, ulicę, plażę, las, ogród i kuchnię. Treść każdej z kart odpowiada 8 dźwiękom znajdującym się na płycie. Zadaniem dziecka jest określić jaki dźwięk natury usłyszało i zaznaczyć żetonem odpowiedni przedmiot na planszy. Gra uczy koncentracji uwagi na dźwięku, identyfikowania i różnicowania dźwięków oraz rozwija słownictwo. Może być wykorzystywana do pracy indywidualnej i grupowej. # wym. kart 33 x 22 cm
	1
	
	
	
	

	3. 
	Komputerowy program logopedyczny do pracy z dziećmi wykazującymi zaburzenia rozwoju mowy.  Program składa się z:

•Aplikacji terapeuty/nauczyciela

•Programu do diagnozy

•Programu terapeutycznego

Aplikacja terapeuty/nauczyciela to program ułatwiający zarządzanie. Dzięki niemu można nie tylko skutecznie zaplanować terapię, zarejestrować dane, zarchiwizować dokumenty, ale także kontrolować proces i analizować efekty.

Aplikacja umożliwia także przeprowadzenie:

•wstępnej diagnozy pedagogicznej z orientacyjną oceną gotowości szkolnej

•diagnozę ryzyka dysleksji

•diagnozę ryzyka dyskalkulii

Program współpracuje z e-dziennikiem i zawiera zestaw bardzo przydatnych dokumentów, takich jak: rozpoznania, skierowania oraz plany zajęć terapeutycznych.

Do diagnozy logopedycznej wykorzystano atrakcyjne ćwiczenia komputerowe z możliwością nagrywania kluczowych wypowiedzi dziecka. W programie wykorzystano unikalny moduł do analizy poprawności artykulacji głosek. System ten został oparty na trzech modelach akustycznych, które odpowiadają etapom rozwoju swoistej mowy dziecięcej.

Po postawieniu diagnozy pedagog lub terapeuta planuje sesje terapeutyczne, wyznaczając odpowiednie zestawy ćwiczeń. Zestawy te zostały przygotowane w sposób odpowiadający wynikom diagnozy. Terapeuta zachowuje możliwość całkowicie samodzielnego planowania terapii, zarówno na poziomie całych sesji, jak i pojedynczych ćwiczeń, a w końcu również tworzenia zindywidualizowanych wariantów ćwiczeń.

W wersji rozszerzonej dołączono moduły terapeutyczne z zakresu:

•Artykulacji głoski k, g

•Mowy bezdźwięcznej

•Słuchu fonematycznego - Terapia polega na pobudzaniu analizy słuchowej nierozróżnianych wcześniej par (lub większych grup) głosek, poprzez łączenie wypowiadanych przez lektora słów z właściwymi ilustracjami.

•Jąkania –- Terapia polega na ćwiczeniach aktywizujących dziecko do wymawiania konkretnych dźwięków o właściwym poziomie natężenia i długości, a także na regulowaniu faz oddychania poprzez wywoływanie reakcji w odpowiedzi na obrazy pojawiające się na monitorze. Obejmuje ćwiczenia spowalniające oraz rytmizujące mowę, kształtujące kontrolę nad głośnością głosu.

Program w wersji rozszerzonej zawiera 879 interaktywnych ćwiczeń, 628 kart pracy oraz dodatkowe moduły terapeutyczne z zakresu:

•artykulacji głoski k, g

•mowy bezdźwięcznej

•słuchu fonematycznego

•jąkania

w zestaw wchodzą m. im.:

•Słuchawki z mikrofonem

•Naklejki-nagrody

•Atrakcyjne pomoce dydaktyczne
	1
	
	
	
	

	4. 
	Ćwiczenia motoryki narządów artykulacyjnych oparte są na interpretacji symboli znanych nawet najmłodszym dzieciom. Logopeda / nauczyciel nazywa symbol i podaje słowną interpretację czynności kojarzonej z symbolem oraz demonstruje jej wykonanie (najlepiej przed lustrem). Dziecko stara się naśladować wykonywane ruchy. Kolejne powtórzenia ćwiczeń umożliwiają dziecku zapamiętanie nazwy symbolu, dopowiadanie czynności, która się z nim wiąże oraz samodzielne i coraz sprawniejsze wykonywanie precyzyjnych ruchów w obrębie jamy ustnej. Pomoc rozwija motorykę narządów artykulacyjnych - kinezę tj. ruch narządów, kinestezję tj. czucie ułożenia narządów, rozumienie mowy, wzbogaca słownictwo, stymuluje logiczne myślenie, uczy poprzez demonstrację, naśladownictwo i manipulowanie. Jedna strona karty zawiera jasny, czytelny symbol, druga strona karty jest kolorowa - jeden kolor - lub biała. # IV zestawy po 10 kart # wym. A5 lub 9 x 9 cm
	1
	
	
	
	

	5. 
	Stworzony z myślą o dzieciach z wadą wymowy, program Logopedyczny ma za zadanie wzbogacić i uprzyjemnić zarówno dzieciom, jak i terapeutom, czas wspólnie spędzony na terapii. Zawiera on kilkanaście programów, z których każdy zakończony jest szczegółową analizą poczynań dziecka w oknie statystyk. Słuch fonemowy to umiejętność, która pozwala na odróżnianie wypowiedzi różnych i utożsamianie takich samych. Prawidłowo rozwinięty słuch fonemowy stanowi konieczny warunek rozwoju percepcji fonemowej słów w zakresie ich analizy i syntezy. Jest również elementarnym procesem wpływającym na umiejętność czytania i pisania.

Zaburzenia słuchu fonemowego u dzieci mogą przejawiać się:

- opóźnionym rozwojem mowy,

- trudnościami w nauce czytania i pisania,

- zaburzeniami wymowy przejawiającymi się w substytucjach,

- wymową bezdźwięczną.

Aby zapobiegać tym trudnościom opracowano program komputerowy "Logopedyczne zabawy. Część VII - słuch fonemowy". PODPISZ I POWIEDZ - ćwiczenia zawarte w grze są pomocne przy utrwalaniu głosek opozycyjnych w wyrazach (w różnych pozycjach). Zadaniem dziecka jest wybieranie kolejnych liter i układanie podpisu do pokazanego na ekranie obrazka. Litery układa się przy pomocy kursora myszy (metodą „przeciągnij i upuść"). W poziomie "średnio" dodatkowo pojawia się głoska opozycyjna, natomiast w poziomie "dużo" oprócz głoski opozycyjnej pojawiają się dwie losowe litery. Podnosi to nieznacznie stopień trudności, oraz uatrakcyjnia program. ZAPAMIĘTAJ I POWIEDZ - gra polega na odkrywaniu 2 kart (klikaniu na nie myszką) i szukaniu pary. Parę tworzy obrazek i jego nazwa wypowiedziana przez lektora. UZUPEŁNIJ WYRAZ - gra ma na celu różnicowanie i utrwalanie głosek opozycyjnych. Zabawa polega na głośnym wypowiedzeniu przez dziecko nazwy obrazka, a następnie wybraniu brakującej litery do podpisu pod obrazkiem. POSŁUCHAJ I WYBIERZ - gra polega na wskazaniu obrazka, którego nazwa została wypowiedziana przez lektora. Za pomocą czerwonego przycisku znajdującego się w centralnej części ekranu można odsłuchać ponownie nazwę szukanego obrazka. DOBIERZ PARONIMY - gra polega na połączeniu paronimów. Zadaniem dziecka jest kliknięcie lewym przyciskiem myszy na dwa pasujące do siebie obrazki. Jeśli zostaną właściwie dobrane to będą oznaczone identycznym symbolem. Po kliknięciu prawym przyciskiem myszy na obrazku lektor wypowiada jego nazwę. NAGRAJ I ODTWÓRZ - to bardzo prosty rejestrator dźwięku. Umożliwia nagranie wymowy dziecka i porównanie jej np. na początku i końcu terapii. Wymagania systemowe: Procesor Pentium 1 GHz lub porównywalny

# 512 MB pamięci RAM

# Grafika min. 800 x 600 Truecolor

# Karta dźwiękowa

# System: Windows 98, XP, Vista, 7

# Napęd CD lub DVD

# 100 MB wolnego miejsca na dysku twardym
	1
	
	
	
	

	6. 
	Gra logopedyczna która ma na celu rozwój mowy dziecka w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnej wymowy głosek szeregu szumiącego sz-ż-cz-dż, poszerzenie słownika czynnego oraz rozwoju percepcji słuchowej. Dzieci uczą się wymowy poprzez zabawę, ćwicząc dodatkowo spostrzeganie, pamięć wzrokową i słuchową, koncentrację oraz myślenie. # 8 twardych dwustronnych plansz z obrazkami o wym. 16,4 x 11,3 cm, # 72 dwustronne kartoniki z obrazkami o wym. 5,8 x 3,8 cm, # woreczek, # instrukcja gry i wykaz użytych wyrazów. # dla 1-4 graczy # od 5 lat.
	1
	
	
	
	

	7. 
	Lustro w drewnianej ramie z podpórką. Służy do ćwiczeń logopedycznych. Idealne do indywidualnej pracy dziecka, zarówno w szkole, jak i w domu. Stanowi niezbędne wsparcie dodatkowych zajęć logopedycznych przeznaczonych dla dzieci z zaburzeniami rozwoju mowy. Pozwala, na początku, na obserwowanie wzoru prawidłowego ułożenia narządów artykulacyjnych, a następnie na naśladowanie i wykonanie samodzielnie odpowiednich ćwiczeń. # 1 szt., # wym. bez ramy 25 x 25 cm
	1
	
	
	
	

	8. 
	Mikrofon z możliwością nagrywania i odtwarzania (4 godz.) dźwięków, piosenek i muzyki, łatwy w użyciu, ma możliwość podłączenia do komputera i przeniesienia danych na dysk, co pozwala na przechowywanie nagrań i dalsze opracowywanie materiału dźwiękowego. Posiada wbudowaną pamięć 128 MB.
	1
	
	
	
	

	9. 
	Gra która wprowadza graczy w świat dźwięku. Podczas gry muszą oni zebrać jak największą liczbę par klocków, wydających taki sam odgłos. Gracze poprzez zabawę uczą się uważnego słuchania oraz identyfikacji i różnicowania sygnałów dźwiękowych. Gra rozwija pamięć i wrażliwość słuchową oraz koordynację słuchowo – wzrokowo – ruchową. # od 5 lat # dla 2-3 graczy.
	2
	
	
	
	

	10. 
	Program przeznaczony jest do wspierania rozwoju mowy dzieci z trudnościami w komunikacji językowej. Układ materiału naśladuje naturalną kolejnością nabywania języka przez dziecko. Jego zaletą jest prostota budowy dźwiękowej, co ułatwi pracę z dziećmi nawet z dużymi problemami w uczeniu się tej umiejętności. Zestaw zawiera: rysunki rzeczy i czynności. Celem ćwiczeń jest wykształcenie umiejętności złożenia dwóch sylab otwartych w słowo nazywające osobę, rzecz lub czynność, zbudowanie prostego zdania złożonego z dwóch słów o równej prostej konstrukcji, a następnie właściwe użycie w zdaniu formy biernika. # format: teczka A4 # 64 karty # 18 - stronicowa broszura z opisem założeń metody i przebiegu ćwiczeń.
	1
	
	
	
	

	11. 
	Program przeznaczony jest do wspierania rozwoju mowy dzieci z trudnościami w komunikacji językowej. Układ materiału naśladuje naturalną kolejnością nabywania języka przez dziecko. Jego zaletą jest prostota budowy dźwiękowej, co ułatwi pracę z dziećmi nawet z dużymi problemami w uczeniu się tej umiejętności. Zestaw zawiera: rysunki, w których opisie dziecko używa wyrażeń i zadań z dopełniaczem, narzędnikiem, miejscownikiem i celownikiem. # format: teczka A4 # 43 karty # 19 - stronicowa broszura z opisem założeń metody i przebiegu ćwiczeń.
	1
	
	
	
	

	12. 
	Program przeznaczony jest do wspierania rozwoju mowy dzieci z trudnościami w komunikacji językowej. Układ materiału naśladuje naturalną kolejnością nabywania języka przez dziecko. Jego zaletą jest prostota budowy dźwiękowej, co ułatwi pracę z dziećmi nawet z dużymi problemami w uczeniu się tej umiejętności. Zestaw zawiera: rysunki, w których opisie dziecko używa konstrukcji z przymiotnikiem, liczebnikiem i przysłówkiem oraz kształtuje umiejętności budowania zdań złożonych współrzędnie. # format: teczka A4 # 56 kart # 19 - stronicowa broszura z opisem założeń metody i przebiegu ćwiczeń.
	1
	
	
	
	

	13. 
	Gra kształcąca słuch fonemowy (umiejętność analizy i syntezy sylabowej wyrazów) oraz koordynację wzrokowo - słuchowo - ruchową, koncentrację słuchową - umiejętność bardzo ważna w nauce czytania i pisania. Uczy również przestrzegania ustalonych zasad. Z tej gry mogą korzystać nie tylko logopedzi, pedagodzy i terapeuci, ale także rodzice, którzy chcą czas wspólnie spędzony z dzieckiem przeznaczyć na zabawy w charakterze edukacyjnym. Gra dla 2-5 graczy w wieku od 5 lat. Zawartość: 55 kart biedronek # 55 kart instrukcji # plansza # 5 pionków # kostka # instrukcja.
	1
	
	
	
	

	14. 
	Pudełka w kolorach tęczy pozwalają na nagrywanie 10 sekundowych sekwencji, których odtwarzanie następuje po podniesieniu wieczka. Dzięki temu możemy nagrać np. polecenie: Wyjmij z pudełka zielona piłeczkę. Zestaw składa się z 6 kolorowych pudełek.
	1
	
	
	
	

	15. 
	Przewodnik zawiera ponad 60 propozycji wykorzystania materiałów z teczki. Jest on dostosowany do terapii logopedycznej, ale po niewielkich zmianach te same zabawy można wykorzystać do innego rodzaju zajęć. Wielką zaletą proponowanych materiałów są nieograniczone możliwości wykorzystania. Zabawy proponowane przez autorkę można przekształcać, dostosowując je do potrzeb dziecka, warto też wymyślać inne, nowe. Wśród proponowanych przez autorkę są liczne gry planszowe (z planszami układanymi z obrazków), gry manualne, układanki typu puzzle o różnym stopniu trudności, kolorowanki i wiele innych. # format: A4 # 100 str.
	1
	
	
	
	

	16. 
	Teczka zawiera karty z ilustracjami do powielenia. Ogółem jest to blisko 300 rysunków, które można wykorzystać w dowolny sposób. Materiały są podzielone na: podstawowy zestaw obrazków, historyjkę obrazkową, labirynty, układanki, grę planszową i wycinanki. Rysunki zgrupowane są w trzech działach tematycznych: cukiernia, ogród i piraci. Wielką zaletą proponowanych materiałów są nieograniczone możliwości wykorzystania. Ilustracje można kopiować, ciąć, kolorować, układać z nich gry planszowe lub traktować je jako formę nagrody za prawidłowo wykonane ćwiczenie. Szerszy wybór zabaw znajduje się w przewodniku pod tym samym tytułem. # format: A4 # 48 dwustronnych kart.
	1
	
	
	
	

	17. 
	WIBRATOR LOGOPEDYCZNY 

W zestawie:

 - wibrator logopedyczny

 - zestaw łopatek (miękka i twarda)

Przeznaczenie:

 - masaż logopedyczny

 - szczególnie terapia rotacyzmu (wywoływanie i utrwalanie poprawnej artykulacji głoski r
	1
	
	
	
	

	18. 
	Zeszyty zawierają ćwiczenia logopedyczne z zakresu:   s, z, c, dz o zróżnicowanej trudności w formie rysunków, tabel, wierszyków, łączenia sylab. Dodatkowo w zeszytach znajdują się opisy i zdjęcia realizacji głosek oraz logopedyczne ćwiczenia ogólne usprawniające artykulację. Forma zeszytu to czarno-białe plansze z poleceniami ćwiczeń oraz obrazkami do kolorowania. # format: A4, # 44 str.
	1
	
	
	
	

	19. 
	Zeszyty zawierają ćwiczenia logopedyczne z zakresu: sz, ż, cz, dż  o zróżnicowanej trudności w formie rysunków, tabel, wierszyków, łączenia sylab. Dodatkowo w zeszytach znajdują się opisy i zdjęcia realizacji głosek oraz logopedyczne ćwiczenia ogólne usprawniające artykulację. Forma zeszytu to czarno-białe plansze z poleceniami ćwiczeń oraz obrazkami do kolorowania. # format: A4, # 44 str.
	1
	
	
	
	

	RAZEM
	
	
	
	


CZEŚĆ X. Doposażenie bazy dydaktycznej w pomoce do prowadzenia zajęć dla dzieci z trudnościami w zdobywaniu umiejętności matematycznych w ZSS w Grójcu
	L.p.
	opis pomocy dydaktycznych
	szt.
	cena netto
	VAT
	Wartość VAT
	cena brutto

	1. 
	Mata, która uczy, bawi i rozwija zdolności odczytywania godzin na zegarze poprzez ruch. Plansza zawiera wskazówki w dwóch kolorach i jest dostarczana z 2 nadmuchiwanymi kostkami. Dzieci rzucają kostkami, następnie ustawiają wskazówki wskazując odpowiednią godzinę. Mogą również to zrobić za pomocą własnego ciała. Do zestawu dołączono również 20 kart i instrukcję. # winylowa mata o wym. 137 x 137 cm # 2 kostki o boku 13 cm
	1
	
	
	
	

	2. 
	Zestaw zawiera 25 dwustronnych plansz o wymiarach 19,5 x 13,5 cm. Z jednej strony karty zamieszczone są zdjęcia prezentujące różnorodne czynności, przedmioty codziennego użytku, pojazdy (wydające charakterystyczne odgłosy). Z drugiej - te same zdjęcia w pomniejszeniu, po 6 różnych na każdej karcie. Do zestawu dołączona została płyta z nagranymi odgłosami otoczenia (np. startujący samolot, dzwonek do drzwi, suszarka do włosów itd.) oraz 150 żetonów. Gra polega na dopasowywaniu dźwięków słuchanych z płyty do zdjęć, doskonali umiejętność słuchania, ćwiczy koncentrację uwagi, szybkość spostrzegania oraz umiejętności językowe. Zabawa z młodszymi dziećmi polega na dopasowywaniu obrazka do słyszanego dźwięku. Dzieci starsze mogą wykorzystywać plansze do gry typu bingo. # od 3 lat.
	1
	
	
	
	

	3. 
	Tabliczki z cyframi od 0 do 9 „napisanymi” piaskiem. Pomoc doskonała do nauki pisania cyfr. Poprzez dotyk dzieci przyswajają lepiej obraz poszczególnych znaków. # 10 tabliczek o wym. 16 x 13 cm
	1
	
	
	
	

	4. 
	3-elementowe puzzle, które zachęcają do przeliczania zbiorów przedmiotów lub wykonywania działań dodawania w zakresie 10. # 12 puzzli o wym. 16,5 x 8 cm
	1
	
	
	
	

	5. 
	Duża linijka z wyraźnie oznaczonymi pomiarami od 1 do 10 cm. Zaokrąglone końcówki, bezpieczne dla dzieci. Wykonana z tworzywa sztucznego. Pomoc edukacyjna do wykorzystania w nauce pomiarów długości. # wym. 100 x 5 x 1,5 cm
	2
	
	
	
	

	6. 
	Dwie dwustronne tablice z grubego kartonu, o wymiarach 48 x 35 cm, do wykorzystania z 4 plastikowymi kostkami (604099) o wymiarach ok. 2 x 2 cm. Na ściankach kostek umieszczone są symbole: mały-duży, cienki-gruby, czerwony-niebieski-żółty, okrągły-kwadratowy-trójkątny-prostokątny. Plansze nie zawierają figur (500014).
	1
	
	
	
	

	7. 
	Ciekawa pomoc do interaktywnej nauki matematyki w zakresie czterech podstawowych działań: dodawanie, odejmowanie, mnożenie, dzielenie. Dziecko wykorzystując ten trójkąt ma możliwość wyboru trybu pracy: czasowego lub bez limitu czasu. Pomoc jest poręczna i uatrakcyjnia pracę na lekcjach matematyki. # wym. 10 x 10 x 10 cm
	1
	
	
	
	

	8. 
	Gra kształtująca kombinatoryczne myślenie, intuicję geometryczną, a także orientację na płaszczyźnie. Zestaw zawiera: 

• 5 różnokolorowych patyczków 

• 63 kartoników 

• instrukcję 

• od 3 lat 

• dla 2-6 graczy.
	1
	
	
	
	

	9. 
	Gra umożliwia dzieciom naukę rozpoznawania godzin i ich utrwalania w interesujący sposób, gdyż ruletka zachęca dzieci do aktywnego uczestnictwa w zabawie. Godziny przedstawione są w formie zegara analogowego i cyfrowego. # 1 ruletka o wym. 20 x 20 cm, # 1 karta do ruletki, # 4 karty do gry, # 48 kart z godzinami, # instrukcja. Przeznaczona jest dla dzieci od 5 do 8 lat. Ilość graczy 2-4
	1
	
	
	
	

	10. 
	Plenerowa gra planszowa o wymiarach 150cmx150 cm do zastosowania wewnątrz pomieszczeń i na zewnątrz. Wykonana z trwałego odpornego na warunki atmosferyczne materiału. W załączonej do gry instrukcji proponujemy wiele wersji zabaw z planszą, w których np. możemy utrwalać wiedzę z zakresu stosunków przestrzennych, np. pod, nad, obok, z lewej strony itd. Gra edukacyjna do wykorzystania w pedagogice zabawy. Łatwa w czyszczeniu.

W zestawie otrzymujecie Państwo:

- 4 stalowe szpilki do zamocowania na trawie

- bawełniana torba do przechowywania planszy

- instrukcja metodyczna 

Materiał: lekki impregnowany polyester, można prać w pralkach automatycznych.
	1
	
	
	
	

	11. 
	ablica magnetyczna, na której można umieszczać różne elementy kalendarza. Pomoc ułatwia zrozumienie pojęcia czasu: dni tygodnia, miesięcy, pór roku, ich trwania, początku i końca. Dzieci będą mogły wypracować wiele aspektów odnoszących się do obserwacji natury i zjawisk atmosferycznych, włączając różne zmienne z nimi związane: temperaturę, ubiór itp. Ilustracje posiadają magnes, dzięki czemu można dowolnie manipulować nimi na tablicy. # tablica magnetyczna o wym. 70 x 50 cm # 4 ilustracje z porami roku # 16 ilustracji-puzzli, z których można utworzyć każdy krajobraz klimatyczny # 6 strzałek w kolorze żółtym, czerwonym i niebieskim # 31 kartoników (cyfry od 1 do 31) - 17 kartoników (do ułożenia roku) # 10 winiet z zajęć szkolnych # torba z magnesami samoprzylepnymi, przewodnik pedagogiczny i plan zajęć.
	1
	
	
	
	

	12. 
	Programy te wprowadzają do interaktywnego świata portalu Nauczyciel.pl. Oferują pomoc dydaktyczną nauczycielom szkół podstawowych w klasach 4, 5 i 6. Każdy z programów z serii Lekcjotek@ stanowi bogatą bazę pomysłów na prowadzenie zajęć z użyciem narzędzi multimedialnych. Wszystkie zgromadzone materiały są zgodne z nową podstawą programową. Programy są w pełni dostosowane do pracy z tablicą interaktywną oraz z projektorem multimedialnym. Stanowią połączenie nowoczesnych metod przedstawiania materiału (animacji, filmów, doskonałych symulacji, prezentacji i zdjęć) z interaktywnymi ćwiczeniami. Dzięki temu niezbędna wiedza jest przyswajana przez dzieci szybko i efektywnie. Pedagog pracujący z programami ma ułatwione zadanie, wyjaśniając trudniejsze zagadnienia i procesy za pomocą narzędzi multimedialnych, co pozwala łatwiej dotrzeć do uczniów i skupić ich uwagę. Każdy program z serii Lekcjotek@ to m.in.:

• 36 tematów lekcji wraz z załączonymi do nich scenariuszami,

• atrakcyjne zasoby multimedialne: filmy, plansze interaktywne, ćwiczenia, animacje, symulacje oraz ilustracje,

• dodatkowe materiały pomocnicze: przewodnik po zasobach multimedialnych oraz wydrukowane scenariusze lekcji,

• filmy instruktażowe (m.in. obsługa tablicy interaktywnej, praca z programem). Programy z serii Lekcjotek@: Matematyka i Przyroda zawierają zasoby i scenariusze lekcyjne przeznaczone do wykorzystania na tablicy interaktywnej bądź na rzutniku multimedialnym.
	1
	
	
	
	

	13. 
	Karty z trwałego tworzywa sztucznego. Zadaniem dziecka jest przewlekanie sznureczka przez otwory zgodnie z kolejnością liczb. # 6 kart: # wym. 21 x 21 cm, # 14 sznureczków.
	1
	
	
	
	

	14. 
	Duże liczydło zawiera 100 korali rozłożonych w 10 rzędach z kolorystycznie wyróżnionymi piątkami i przekroczeniem pięćdziesiątki. Liczydło idealnie nadaje się do pracy grupowej lub indywidualnej. Można na nim przeliczać, dodawać i odejmować w zakresie 100. Stabilny stojak jest rozkładany, co pozwala na swobodne przemieszczanie go w sali czy szkole. 

Koraliki w 2 kolorach. # wym. 85 x 120 cm
	1
	
	
	
	

	15. 
	Gra, która rozwija u dzieci wysoką samoocenę i kształtuje pozytywne postawy. Uczy kolorów, kształtów oraz liczenia w zakresie od 1 do 10 również w czasie gier ruchowych. # okrągła winylowa mata śr. 122 cm # 5 dmuchanych kostek o wym. 12,7 cm # 5 woreczków z grochem śr. 8 cm # instrukcja.
	1
	
	
	
	

	16. 
	Matematyczna mata pomagająca w nauce podstawowych kolorów, poznawaniu figur geometrycznych i ich kształtów. # wym. 60 x 60 cm
	1
	
	
	
	

	17. 
	Zbiór zadań tekstowych mających ułatwić dzieciom: 1. wprowadzanie i kształtowanie nowych pojęć matematycznych; 2. wiązaniu matematyki z życiem i przygotowują do rozwiązywania praktycznych problemów; 3. wytrwałości przy pokonywaniu trudności 4. analizy i rozumienia tekstów matematycznych; 5. sprzyjają wielostronnej aktywności, rozbudzają zainteresowanie, zaciekawiają; 6. rozwijają myślenie i ćwiczą procesy myślowe np. takie jak: a) analizę i syntezę, b) uogólnianie i abstrahowanie, c) myślenie przez analogię, d) myślenie twórcze i krytyczno-logiczne 7. informują, czy uczniowie potrafią prawidłowo zastosować przyswojone pojęcia w nowej sytuacji; 8. integrują różne obszary edukacyjne 9. stwarzają możliwości i warunki do pracy samodzielnej oraz do poszukiwania rozmaitych strategii rozwiązań na miarę możliwości uczniów 10. rozwijają zdolność do długotrwałego intensywnego wysiłku intelektualnego. dodawanie i odejmowanie w zakresie 12.

# format: 26 x 14 cm # 24 str.
	1
	
	
	
	

	18. 
	Mata z wytrzymałego winylu za pomocą której można ćwiczyć dodawanie oraz odejmowanie. Uczy pracy w zespole, ćwiczy pamięć, logiczne myślenie oraz działania na liczbach. Liczby parzyste i nieparzyste oznaczone są różnymi kolorami (czerwony, niebieski). Mata pomaga również w ćwiczeniach koordynacji wzrokowo - ruchowej dzieci. # wym. 660 x 30 cm
	1
	
	
	
	

	19. 
	Miarka stojąca do pomiaru i obserwacji wzrostu u dzieci jak i dorosłych. # wym. 210 x 36 cm
	1
	
	
	
	

	20. 
	Drewniana tablica (32 x 32 x 0,9 cm) z obrazkami podzielonymi na pół w różny sposób (poziomo, pionowo, ukośnie). Dziecko musi znaleźć właściwy kierunek ułożenia elementów, aby uzyskać poprawny obrazek (domek, drzewo, ślimak, kogut, jabłko). # 45 el.
	1
	
	
	
	

	21. 
	24 karty zawierające 72 zadania z prostymi algorytmami. Dzieci dobierają odpowiednie elementy, aby ułożyć 2 lub 3-elementowy wzór wskazany na początku planszy. Te logiczne ćwiczenia pomagają dzieciom w dobieraniu i porządkowaniu przedmiotów zgodnie z ich kształtem, wielkością i kolorem. # wym. karty: 33 x 11,5 cm # 320 kartoników o wym. 3,2 x 3,2 cm
	1
	
	
	
	

	22. 
	3-elementowe puzzle, które zachęcają do przeliczania zbiorów przedmiotów lub wykonywania działań odejmowania w zakresie 10. # 12 puzzli o wym. 16,5 x 8 cm
	1
	
	
	
	

	23. 
	6 magnetycznych plansz w tym: # 4 plansze o wym. 30 x 8 cm z 5 pustymi polami # 1 z liczbami od 1 do 10 o wym. 60 x 8 cm # 1 z liczbami od 11 do 20 o wym. 60 x 8 cm. Wspaniała pomoc do nauki liczenia w zakresie do 20.
	1
	
	
	
	

	24. 
	Relacje czasowe i przestrzenne to zestaw ćwiczeń ułatwiających dzieciom posługiwanie się wyrażeniami przyimkowymi oraz przygotowujących do pełnego rozumienia czytanych tekstów. Proponowany materiał umożliwia właściwe opanowanie systemu językowego. 

Publikacja ta należy do serii pomocy dla logopedów, nauczycieli przedszkolnych, terapeutów i rodziców Stymulacja i terapia. Przygotowanie do nauki czytania. Kolejne części zawierać będą ćwiczenia analizy i syntezy wzrokowej, myślenia przyczynowo skutkowego, pamięci sekwencyjnej i symultanicznej, kategoryzacji oraz rozumienia i nazywania emocji.. # 68 kart # format: A4 (usztywnione)
	1
	
	
	
	

	25. 
	Zabawa dla dzieci powyżej 2 roku życia, mająca na celu kształtowanie pojęcia liczby. Zawiera plansze magnetyczne i figurki zwierząt (liczmany). W zabawie dzieci ćwiczą umiejętności sortowania, porównywania, układania w sekwencje, operując liczbami w zakresie od 1-5.
	1
	
	
	
	

	26. 
	Książeczka przeznaczona jest dla dzieci w wieku młodszym szkolnym. Zawierają bogaty i uporządkowany materiał utrwalająco-sprawdzający, który obejmuje zagadnienia: matematyczne, środowiska społeczno- przyrodniczego, kształcenia językowego, oparte na założeniach programowych nauczania zintegrowanego.

Poznawanie, opanowanie i utrwalanie materiału z zakresu trzech przedmiotów daje możliwość osiągania przez dzieci coraz wyższego stopnia samodzielności, myślenia, rozumowania i sprawności działania, co służyć może bezpośrednio rozbudzeniu ich zainteresowań poznawczych i kształtowaniu pozytywnej motywacji uczenia się.

Książeczka z pierwszej serii zawiera:

zagadnienia z matematyki:

•dodawanie i odejmowanie do 12, 

•dodawanie i odejmowanie trzech liczb, 

•dopełnianie do 20, 

•dodawanie i odejmowanie pełnymi dziesiątkami, 

•obrazowe przedstawianie działań, 

•utrwalanie znaków: >, =, <, 

•dobieranie działań do ilustracji.

zagadnienia ze środowiska społeczno – przyrodniczego:

•rozpoznawanie zwierząt, 

•łączenie w pary części roślin, 

•ochrona środowiska, 

•zawody rodziców, 

•gdzie mieszkają zwierzęta, 

•dawniej i dziś.

zagadnienia z języka polskiego:

•pojęcie głoski i jej pozycja w wyrazie, 

•dopasowanie nazwy obrazka do właściwego układu spółgłosek i samogłosek, 

•wstawianie brakującej litery w wyrazie, 

•łączenie w pary rymujących się wyrazów, 

•dobieranie sylab tak, aby powstał wyraz, 

•dobieranie wyrazów przeciwstawnych.
	1
	
	
	
	

	27. 
	Książeczka przeznaczona jest dla dzieci w wieku młodszym szkolnym. Zawierają bogaty i uporządkowany materiał utrwalająco-sprawdzający, który obejmuje zagadnienia: matematyczne, środowiska społeczno- przyrodniczego, kształcenia językowego, oparte na założeniach programowych nauczania zintegrowanego.

Poznawanie, opanowanie i utrwalanie materiału z zakresu trzech przedmiotów daje możliwość osiągania przez dzieci coraz wyższego stopnia samodzielności, myślenia, rozumowania i sprawności działania, co służyć może bezpośrednio rozbudzeniu ich zainteresowań poznawczych i kształtowaniu pozytywnej motywacji uczenia się.

Książeczka z serii drugiej zawiera:

zagadnienia z matematyki:

•odszukiwanie działań z poprawnym wynikiem, 

•zastępowanie dodawania mnożeniem. 

•odszukiwanie błędnie zapisanych działań, 

•dodawanie i odejmowanie w zakresie 100, 

•mnożenie i dzielenie w zakresie 100, 

•przemienność mnożenia.

zagadnienia ze środowiska społeczno – przyrodniczego:

•kwiaty ogrodowe i warzywa, 

•rozpoznawanie ptaków, 

•rośliny ozdobne, 

•środki transportu.

zagadnienia z języka polskiego:

•zasady zmiękczeń spółgłosek, 

•zasady pisowni wyrazów z ó-u, rz-ż, ch-h, 

•dobieranie do rzeczowników wyrazów oznaczających czynność, 

•dobieranie do przymiotników rzeczowników, 

•przysłowia polskie, 

•uzupełnianie luk w tekście.
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	28. 
	Książeczka przeznaczona jest dla dzieci w wieku młodszym szkolnym. Zawierają bogaty i uporządkowany materiał utrwalająco-sprawdzający, który obejmuje zagadnienia: matematyczne, środowiska społeczno- przyrodniczego, kształcenia językowego, oparte na założeniach programowych nauczania zintegrowanego.

Poznawanie, opanowanie i utrwalanie materiału z zakresu trzech przedmiotów daje możliwość osiągania przez dzieci coraz wyższego stopnia samodzielności, myślenia, rozumowania i sprawności działania, co służyć może bezpośrednio rozbudzeniu ich zainteresowań poznawczych i kształtowaniu pozytywnej motywacji uczenia się.

Książeczka z serii trzeciej zawiera:

zagadnienia z matematyki:

•obrazowe przedstawienie działań matematycznych: dodawania i mnożenia,

•mnożenie jako suma jednakowych składników,

•obliczanie brakującego składnika, odjemnej, czynnika i dzielnika,

•doskonalenie działań matematycznych: dodawanie, odejmowanie, mnożenia i dzielenia,

•obliczanie obwodu prostokąta lub brakującego boku,

•zadania tekstowe,

•działania z niewiadomą,

•działania matematyczne z wykorzystaniem znaków: >,=,<,

zagadnienia ze środowiska społeczno-przyrodniczego:

•wiadomości dotyczące historii Polski, tradycji, symboli narodowych, wybitnych Polaków,

•warzywa uprawiane w ogrodzie,

•pory roku w przysłowiach ludowych,

•zagadki dotyczące zawodów,

•rozpoznawanie owoców,

•znajomość podstawowych znaków drogowych,

 zagadnienia z języka polskiego:

•czytanie tekstu ze zrozumieniem: pojedynczych zdań, przysłów, zagadek i tekstów literackich znanych autorów: J. Brzechwy, A. Fredry, J. Tuwima, 

•uzupełnianie tekstu brakującymi wyrazami wynikającymi z kontekstu i logicznego następstwa zdarzeń,

•uogólnianie różnych pojęć, określanie ich wspólnym słowem, np.: mały, wielki, średni, to wielkości,

•analiza i synteza słuchowa wyrazów,

•rozwój słuchu fonematycznego,

•ćwiczenia poprawności pisowni wyrazów z niewymiennymi: rz, ż, ó, u, ch, h,

•ćwiczenia poprawności pisowni wyrazów z zakończeniami: arz, aż, uje,

•ćwiczenia poprawności pisowni wyrazów z wymiennymi: rz, ż, ó, u,

•dobieranie zakończeń zdań na zasadzie rymu lub logicznego następstwa zdarzeń,

•rozpoznawanie części mowy: rzeczowników, przymiotników, czasowników,

•określanie pytań, na które odpowiadają: rzeczowniki, przymiotniki, czasowniki,

•określani liczby pojedynczej i mnogiej rzeczowników,

•pisownia wyrazów ze spółgłoskami na końcu, np. lew bo lwy.
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	29. 
	Zabawa polega na odnajdywaniu pasujących do siebie obrazków na kartach umieszczanych w podstawie z tworzywa. Każda karta zawiera 8 obrazków, a w podstawie można umieścić jedną lub 2 karty, mogą być one zamieniane stronami, co podnosi poziom trudności. Gra rozwija spostrzegawczość, pamięć, logiczne myślenie. Ilustracje pomagają w zrozumieniu pojęcia kierunku, kształtu, symetrii, proponują proste działania matematyczne. # podstawa, 16 żetonów, 16 laminowanych kart # od 5 lat.
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	30. 
	Pomoc zawiera 20 kart z wzorami. 4 plansze przedstawiają wzory zawierające obrysy wszystkich elementów składowych, 16 plansz prezentuje wzory z zaznaczonym konturem zewnętrznym. Do pracy z kartami niezbędne są Kształty do układanki (036065), które stanowią uzupełnienie pomocy. Układanka rozwija wyobraźnię twórczą, spostrzegawczość wzrokową oraz planowanie przestrzenne. # format: A4 # od 3 lat
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	31. 
	Zestaw ponumerowanych plasterków owoców, które łączą się za pomocą magnesów. W przyjazny sposób pokazuje dzieciom jak działać na ułamkach. Przeznaczone dla dzieci w wieku 3-7 lat
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	32. 
	Zestaw 51 kart formatu A4, na których poprzez kolorowanie, manipulowanie i wycinanie, w formie zabawy dziecko poznaje zasady posługiwania się zegarem.
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	33. 
	Ćwiczenia, ułożone według zasady stopniowania trudności, uczą zasad odczytywania godzin, kwadransów i minut z uwzględnieniem zegarka tradycyjnego i elektronicznego, nazw miesięcy, sposobu zapisywania daty, rozmieszczania dni świątecznych, posługiwania się kalendarzem. # format: 16,8 x 23,5 cm # 32 str.
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	34. 
	Ten nietypowy zegar pozwala zrozumieć dzieciom długość upływającego czasu. Kiedy mówimy do dziecka: „masz na to: 5, 10 czy 15 minut” możemy być pewni, że nie rozumie ono jak długo ma daną czynność wykonywać. Zegar ze specjalną tarczą i mechanizmem zegara pozwala zilustrować dzieciom przedział czasowy: 5, 10, 15 i 30 minutowy.
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	35. 
	Zestaw w drewnianym pudełku (22,5 x 22,5 x 6,5 cm) składający się z 10 podstawek do umieszczania obrazków i liczmanów, 10 tabliczek z dłońmi, 10 tabliczek z cyframi, 10 tabliczek z przedmiotami. Pomoc pozwalająca rozwijać pojęcie liczby, zbioru. # 95 el.
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	36. 
	Wieloelementowy zestaw do zabaw i ćwiczeń matematycznych: sortowania, dopasowywania, porównywania zbiorów, kształtów i kolorów, liczenia itp. Za pomocą kolorowych elementów w atrakcyjny sposób można wprowadzać pojęcia, ćwiczyć i utrwalać zdobyte umiejętności. Kolorowe karty zadań i przewodnik z propozycjami ćwiczeń są bazą pomysłów do wykorzystania w pracy z dzieckiem. Natomiast różnego rodzaju liczmany i akcesoria pozwalają na tworzenie nowych propozycji zadań matematycznych o różnym stopniu trudności, dostosowanych do indywidualnych potrzeb dziecka. W skład zastawu wchodzą: # 716 liczmanów (kolorowe żetony, spinacze, kształty, owoce, pojazdy, dinozaury, owady, pionki) # 12 dwustronnych kart o wym. 28 x 21,5 cm # 3 ruletki # kostka z cyframi # 6 miseczek do sortowania
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